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1. Historique du document

26.12.22 V4.1  Rajout des fonctionnalités de la version 22.12 (dock sur les guides) et mise a jour des copies d’écran
des préférences

29.05.22 V4.1  Rajout des fonctionnalités de la version 22.08, rajout d’une table d’astuces et un index lexical
22.05.22 V3.1  Rajout de fonctionnalités de la version 22.04

25.11.21 V3.0  Rajout de fonctionnalités de la version 21.12, du mask apply, du time remap, motion tracking avec
I’algorithme DaSiamRPN et quelques précisions apportées pour les compositions

05.11.21 V2.9  Rajout de deux fonctionnalités de la version 21.08

16.05.21 V2.8  Passage a la version 21.04.1 avec rajout de fonctionnalités comme la reconnaissance audio et le
navigateur de média

31.01.20 V2.7  Passage a la version 20.12.1 avec rajout de fonctionnalités comme le sous titrage

27.10.20 V2.6  Passage a la version 20.08.2 avec rajout de fonctionnalité comme la détection des plans d’un clip et
’utilisation de la GPU

09.05.20 V2.5  Passage a la version 20.08.1 avec les configurations d’interface et évolution dans les préférences
14.06.20 V2.4  Quelques corrections et compléments pour disposer les clips sur la timeline

01.05.20 V2.3  Passage a la version 20.04, rajout de nouvelles fonctionnalités

18.04.20 V2.2 rajout d’un paragraphe sur les principes du montage

20.03.20 V2.1  passage alav19.12.3 et rajouts de compléments

01.06.19 V2.0  passage a kdenlive 19.04

17.07.17 V1.5  passage a kdenlive 17.04.3 francisé, corrections pour rendre muet et pour les clips intermédiaires
21.02.17 V1.4  Rajout des images clé et de I’effet reverse clip

13.01.17 V1.3  passage a la version KF5/Qt5 et gros toilettage

24.12.11 V1.2  passage a kdenlive 0.8.2.1

26.12.09 V1.1  passage a kdenlive 0.7.6

15.04.08 V1.0  Création du document

2. Préambule et licence

Ce document est un tutoriel qui présente les rudiments d'utilisation du logiciel de montage kdenlive. Aprés avoir lu ce
document vous saurez extraire des séquences vidéo d'enregistrements différents provenant de votre appareil photo numérique,
téléphone, caméscope, les sélectionner et les joindre dans une vidéo unique, en créant des transitions entre les scénes, des
effets et en rajoutant un titre. Vous pourrez ensuite sauvegarder votre vidéo dans un format approprié pour 1’envoyer sur votre
réseau social favori ou le visualiser sur le support qui vous plaira.

Pour avoir des informations sur la manicre d'installer kdenlive je vous recommande la visite de https://www.funix.org. Vous y
trouverez également a 'adresse https:/www.funix.org/fr/linux/index.php?ref=kdenlive2 des liens vers un ensemble de tutoriels
vidéo consacrés a kdenlive.

La derniére version de ce document est téléchargeable a I'URL https:/www.funix.org.

Ce document est sous licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 Unported, le détail de la licence se trouve sur le
site http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode. Pour résumer, vous étes libres

* de reproduire, distribuer et communiquer cette création au public ;
* de modifier cette création.
suivant les conditions suivantes:

+ Paternité — Vous devez citer le nom de l'auteur original de la maniére indiquée par l'auteur de I’ceuvre ou le titulaire
des droits qui vous confére cette autorisation (mais pas d'une maniére qui suggérerait qu'ils vous soutiennent ou
approuvent votre utilisation de I’ceuvre).
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+ Partage des Conditions Initiales a 1'ldentique — Si vous transformez ou modifiez cette ceuvre pour en créer une
nouvelle, vous devez la distribuer selon les termes du méme contrat ou avec une licence similaire ou compatible.

Par ailleurs ce document ne peut pas étre utilisé dans un but commercial sans le consentement de son auteur. Ce document
vous est fourni "dans I'état" sans aucune garantie de toute sorte, l'auteur ne saurait étre tenu responsable des quelconques
miséres qui pourraient vous arriver lors des manipulations décrites dans ce document.

3. Objet du document

Ce document a pour objet de vous apporter les rudiments pour pouvoir monter des vidéos avec kdenlive. Certaines
fonctionnalités présentées dans cette page ne sont présentes qu'a partir de certaines versions, elles seront précisées au fil du
document.

Pour I'installation du logiciel vous pouvez consulter la page sur l'installation des logiciels de montage vidéo. Pour I'utilisation
du logiciel dans une version antérieure a la 19.X, on consultera cette autre page.

Ce document n'est pas vocation a faire de vous un expert du montage vidéo, mais a vous donner les bases nécessaires pour
faire vos premiers montages avec kdenlive.

4. Lexique rapide de montage

Montage linéaire, non linéaire : le montage vidéo du temps de l'analogique est dit linéaire, en effet la vidéo brute se
retrouvait sur une pellicule et le montage était manuel avec découpe au ciseau de la pellicule pour sélectionner les séquences
intéressantes et les réagencer manuellement. Il n'était plus possible (ou du moins trés difficile) de revenir a la vidéo d'origine,
vous avanciez de maniere linéaire sans retour en arriére possible. Au contraire du mode non linéaire, rendu possible par le
numérique ou on peut trés bien revenir en arriére. Tous les logiciels de montage vidéo actuels sont des logiciels de montage
vidéo non linéaires.

Timeline : c'est une représentation du montage sur un axe de temps.
Rushes : ce sont les vidéos brutes importées a la création du projet.
Clips : ce sont des petites séquences vidéos issues des rushes qu'on manipule sur la timeline.

Dérushage : le dérushage est la premicre étape du montage, elle consiste a sélectionner les clips des rushes qu'on va utiliser
sur la timeline.

Ours : quand on a terminé la phase de dérushage, on se retrouve avec des clips mis bout a bout sur la timeline, a ce stade on a
appliqué aucun traitement particulier (effet, filtre, composition, transition), c'est qu'on appelle I'ours (ne me demandez pas
pourquoi !).

Trim (ou trimming) : c'est une technique qui consiste a rallonger ou a raccourcir un clip de la timeline a partir du début ou de
la fin, dans ce cas il peut avoir plusieurs cas de figures :

« sivous avez rallongé votre clip il peut se chevaucher
+ sur le clip précédent si vous avez rallongé en partant du début
 sur le clip suivant si vous avez rallongé en partant de la fin
+ sivous avez raccourci votre clip, il y a un trou dans la timeline entre le clip raccourci
« et le clip précédent si vous avez raccourci en partant du début
+ et le clip suivant si vous avez raccourci en partant de la fin
On parlera de montage ripple (insertion):

» si vous avez rallongé votre clip, les clips suivants sont repoussés sur la timeline pour laisser de la place au clip
rallongé

* si vous avez raccourci votre clip, le trou dans la timeline qu'il soit avant ou aprés le clip raccourci est
automatiquement comblé

On parlera de montage roll (écrasement) :
» sivous avez rallongé votre clip par sa fin, le clip suivant est raccourci d'autant et il n'y a aucune translation des clips

» sivous avez rallongé votre clip par le début, le clip précédent est raccourci d'autant et il n'y a aucune translation de
clips.

A noter que ¢a va translater les clips de toutes les pistes et pas seulement les clips de la piste ou se trouve le clip raccourci ou
rallonge.
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Séquence : une séquence est un lot cohérent de clips qui forme un moment particulier dans la vidéo, typiquement si votre
vidéo a pour sujet une sortie en surf et qu'elle se découpe en plusieurs moments, la découverte du spot, les actions sur I'eau
puis le remballage du matériel au soleil couchant, vous avez trois séquences différentes.

Forme d'onde (waveform) : les clips audio sont généralement représentés par une forme d'onde qui restitue le volume sonore,
elle permette de visualiser assez facilement un changement de rythme dans la bande son et donc d'y placer une transition d'un
clip a un autre.

Image clé (keyframe) : les images clé permettent de séquencer un clip par des points d'arréts qui marquent un événement
particulier, entre les images clés on aura une extrapolation de 1'image entre les deux événements. Par exemple si le clip dure
10s et qu'on veuille mettre en place un fondu depuis le noir a I'ouverture de 2s et un fondu vers le noir a la fermeture de 2s, on
placera une image clé au début du clip, 2s plus tard, 8s depuis le début et tout a la fin. A la premiére image clé, 1'événement
particulier sera affichage complet en noir, a la deuxiéme I'événement sera l'affichage du clip vidéo, le systéme va extrapoler de
lui méme les images entre le noir et la vidéo. Entre la 2éme et 3éme, pas d'évolution, 1'événement est le méme (affichage de la
vidéo). L'événement de la derniére image clé est le retour vers le noir, donc le systéme va extrapoler les images de la vidéo
vers le noir entre la 3éme et derniére image clé.

Effet (ou filtre) : c'est un traitement audio et/ou vidéo qu'on applique sur un clip de la timeline, par exemple un effet
technicolor pour un clip vidéo et un effet muet pour une bande son

Transitions : ce sont des généralement des petites animation vidéo pour passer d'un clip a l'autre. Il existe plusieurs type de
transitions:

 les transitions franches : dans ce cas on passe directement d'un clip a l'autre sans autre forme de proces (et dans ce cas
sans animation), c'est la transition la plus utilisée qui suggére une continuité dans le temps et 1'espace

+ les transitions de type fondu de ou vers le noir : qui comme le nom l'indique vont passer du noir vers l'image
graduellement ou vice-versa, ¢a marque souvent une rupture dans le temps et I'espace,

+ les transitions avec fondu enchainé : les deux clips se mélangent pour passer de I'un a l'autre, ¢a peut étre agrémenté
par une figure géométrique (du style cercle, spirale, nuage, explosion, ...) ou d'un balayage (translation d'image, etc.),
cela marque également le plus souvent une rupture dans le temps et 1'espace.

5. Principes généraux de montage

5.1. Le dérushage

Cette étape consiste a ne garder que certaines parties des vidéos importées (rushes) et de les placer en vrac sur la timeline. Pour
cela on va partir d'un rush, on va le visualiser, placer un point d'entrée et un point de sortiec qui vont marquer la partie
sélectionnée, puis déplacer cette partie sur la timeline. On nommera clip la partie sélectionnée qui a été placée sur la timeline,
il peut trés bien y avoir des clips vidéo avec ou sans son et des clips audio seul.

5.2. Le titre

La création des génériques (de début et de fin) est une phase relativement indépendante, elle peut aussi bien se faire aprés le
dérushage, qu'apres la création de 1'ours ou pendant le maquettage vidéo; Elle consiste a créer les génériques de début et de fin,
elle consiste également a créer les sous titres si nécessaires (qu'on créera le plus souvent pendant la phase de maquettage).

5.3. Creation de l'ours

Cette étape consiste a réagencer les clips dans un ordre déterminé qui n'est pas forcément 1'ordre chronologique, cela dépend
de ce que vous souhaitez obtenir au final. Pour toute vidéo il faudra préalablement réfléchir a cela et constituer un semblant de
storyboard. Tout I'art du montage réside a les placer dans le bon ordre, le bon rythme, la bonne durée, etc. Ca ne s'improvise
pas et ¢a vient avec le temps, il y a pas mal de sites sur internet qui explique trés bien cela en donnant quelques bons conseils.

Lors de cette étape il peut y avoir du découpage et des rallonges, c'est a dire qu'on peut raccourcir quelques clips (voire les
supprimer totalement) ou a contrario rallonger quelques clips.

5.4. Maquettage vidéo

C'est I'étape qui va donner corps a la vidéo, c'est 1a que le montage proprement dit se fait réellement. Tous les ingrédients sont
1a, les clips, les outils, les effets, les compositions et les transitions, il ne reste plus qu'a mixer tout ¢a pour créer la vidéo finale.

Dans la pratique on va rajouter des transitions entre les clips, rajouter des effets a certains clips, redéplacer ou redimensionner
encore quelques clips. 11 est difficile de liste de maniére linéaire les actions qui seront menées car cela dépend beaucoup de ce
que vous voulez faire et de votre niveau de maitrise. C'est certainement la phase la plus laboricuse mais qui a I'avantage d'étre
itérative, on peut revenir facilement en arriére si on n'est pas satisfait du résultat et recommencer le nombre de fois qu'il faut.
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5.5. Le rendu

C'est bon vous étes satisfait du résultat, il ne reste plus qu'a générer la vidéo finale avec le rendu vidéo dans le format vidéo
(codectconteneur) qui va bien.

6. Présentation rapide de l'interface

Il suffit de taper kdenlive pour lancer l'application, on pourra changer éventuellement le théme a partir du menu
Configuration->Théme de couleurs j'ai choisi un théme sombre

Aide

Style

Afficher la barre de menus Ctri+M

Barres d'outils affichées

W Honeycomb

Afficher la barre d'état
I Norvége
B Mode plein écran Ctri+Maj+F :
Obsidian Coast
e Configurer les raccourcis clavier...
Configurer les barres d'outils...
Configurer les notifications...
Configurer Kdenlive... Ctrl+Maj+,
Composite
B Composite and transform

B Darken

L'interface est totalement paramétrable mais on retrouve globalement ces différentes zones

@ ® sans titre / HD 1080p 50 fps — Kdenlive ® o

Fichier Edition Affichage Project Outil Clip Timeline Moniteur Configuration Aide Logging Editing Audio Effects Color

D) Noweau [3 Ouvrir ) IS Coller %] Create Animation Render

Point d'entrée

s40p L« > v W [H]| 00:00:00:00 ° =

Effect/Composition Stack | Propriétés du clip Compo: Mo de clip | Moniteur de projet

= nNormaiMode || #4 [ | % o0 [ 4b | 00:00:35:41 / 00:00:00:00 v | [ w5

Maitre 00:00 00:00:06:00 0:00:12:0
!

Select ||® || H[#|[Fl{=|| & @

A gauche la zone des fichiers du projet Sources du projet (Project Bin en anglais), ou on va retrouver tous les fichiers bruts
multimédia (audio, vidéo, image) qui seront a la base de notre vidéo finale, on parlera aussi de rush. En bas la timeline ou se
fait le montage vidéo sur une ligne temporelle (d'ou le terme timeline), c'est a cet endroit qu'on enchainera des bouts de clips
l'un aprés dans 'échelle de temps de notre vidéo. La timeline est constituée souvent de plusieurs pistes audio et vidéo, on verra
plus loin leur intérét. Le moniteur de projet permet de visualiser votre travail sur la timeline (onglet Moniteur de projet) ou
les rushes (onglet Moniteur de clip). La zone propriétés liste les propriétés de I'élément sélectionné dans les Sources du
projet ou dans la timeline, la zone effets quant a elle liste les effets et les compositions.
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Ce n'est pas trop visible avec ce théme sombre mais vous
pouvez réduire ou agrandir la taille verticale de la timeline en Nodne
jouant sur la double fléche ci-contre. Compositions

chaque affichage correspond a une étape particuliere du montage. Pour illustrer le tout
voila ce que ¢a peut donner avec un projet chargé.

Tout d'abord Logging permet de travailler sur les fichiers bruts (derushage) des Sources du projet en prenant des notes.

9 @ tu emo-5001.kdenlive / automatic — Kdenlive

Affichage  Project outil clip Timeline M Logging Editing Audio  Effects
Moniteur de clip Audi
Al . vatre
¢ 0 ¢ 0 & v ¥
7 stabilisé
P Titres
Adriano Celentano - Prisencolinensinainciusol

% ") coPRro046.MP4
i GOPR0065.MP4
§ GP010063.MP4

GP010065.MP4. ) 0.00d8 %
A’ : 540p B v oW B 0e:02:12:19 O = 0,00d8

L'affichage Editing est le mode par défaut pour travailler sur le montage vidéo au niveau de la timeline.

@ @ ‘tutorial-deme’soor.kdenlive / automatic = Kdenlive
Fichier Edition Affich Project Outil Clip Timeline Moniteur Logging | Editing | Audio

Effets udio

Stabilisé
> Titres
Adriano Celentano - Prisencolinens

op L4 M~ b B 00:01:11:03
Propriéte. Historique d'an 20 31 S 125 315 500 800 1.3k 2 54 13 Moniteur de projet | Not
ik % oo o 5 | o P Maitre

0:00 00:00:10:40 00:00:21: :00: :00:: :00:54 :01:04:40 00:01:15:30 00:01:26:20 00:01:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40 00:0: = e 082

Enndu 3 la fermet

bl |

H & [Clip cou[GPO10065MPARE ) GP010065.MP4
W L3

@ & jgoslan[GPO10065.MP4 GP010065.MP4
A

B & [Clip dia| 4 GP020063.MP4 '! GOPRO065.MP4
- = am ; Al
1 -

# @) & Adriano Celentano - Prisencolinensinainciusol.wav

. 0,00d8
Fondu a la fermeture

e
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L'affichage Audio permet de travailler I'édition et le mixage audio.

@ @ tutorial-demo-5001.kdenlive / automatic — Kdenlive @

Fichier Edition Affichage Project Outil Clip  Timeline u o 0 e Editing | Audio Effects Color

Y -

Normali

@ Paror:

Volume (gére les images clés) 540p c oL« > v o E | 006
Moniteur de projet Moniteur de clip
dio
Fondu 2 la ferm
Durée 60:00:03:05

Fondu vers le noir

X mo | 80:01:3 3:10:45 | aiy

00:01:37:10 00:01:48:00 00:01v 8:40 00:02:09:30 00:02:20:20 00:02:31:10 00:02:42:00 00

GP010065.MP+
\\ £

GP010065

Adriano Celentano - Prisencolinensina
Propriétés du clip

L'affichage Effects pour travailler sur les effets.

@ @ tutorial-demo-5001.kdenlive */ automatic — Kdenlive [
Fichier Edition Affichage Project Outil Clip Timeline Moniteur ~Configuration Aide Logging Editing Audio | Effects | Color
» & T Audi

Maitre

0 7

M4 + PPl Adlindaire v = 00:00:05:37 O @ Panoramique

Volume (gére les images clés)
Saturation 25 Couleur

|« RAEE

Couleur noire
Couleur grise

Couleur de rempli

“« > v H | 00:00:26:42 O 0,00d8

de projet
du projet = Mode normal ® X oo ee:el:10:31 / 6o
B L4
Nom
P stabilise

P Titres
Adriano Celentz

[ P4 . MP4 GOPR0065.MP4 ‘
Satura| |cn/Balance des blancs a3 p ints e .| Fnr-riu a \a fermeture
e = [Tran}

GP010065.MP4 YI
w

== ¥==GoPRoo4s.MP4
4 GOPR0044.MP4 3 ‘
3]

GP010065.MP4, GP010065.MP4
" GOPRO045.MP4

Tutoriel kdenlive 8/70 https://www.funix.org


https://www.funix.org/
https://www.funix.org/
https://www.funix.org/

Et enfin l'affichage Color permet de travailler sur la colorimétrie du projet.

@ tutorial-demo-5001.kdenlive */ automatic — Kdenlive L]

Fichier  Editi e Project Outil Clip Timeline Moniteu a e Logging Editing Audio Effects [Color
(@ | Moniteur de proje J | Etalage RVB

Module Pixbuf (pe

Couleur

luminosité Ajus

I Apply LUT

Nuance
Yuv
Gamma
du projet 5a0pv | I+ 7l 4 » v W B e0:00:3
r X w0 60 5/ 00:03:10:45 | i B we s | W

:00:10:40 00:00:21:30 32 0:43:10 00:00:54:00 00:0

A

R:0,000 G:0,000 B:0,000 R:0,633 G:1,000 B:0,549 v ! | GPOZ‘DOGS.MN r

Amplification at
z H o [GR010065 MPal]
g i
o v
W) & GPOL0065.MP4
g

@) O pddeaaCaliaiacs sonstoassizaizaiusoluis pe | Histogramm

H Gl [ i

Alors bien sir tous ces modes d'affichage sont totalement ' outl Clip Timeline 1
configurables, pour chacun d'entre eux vous avez le choix dans O H M : Ctrl+Maj+F
les éléments a afficher a partir du menu Affichage.

Ensuite chaque module de l'interface peut se déplacer par drag

and drop et étre redimensionné. Quand vous étes satisfait de : Layouts
l'agencement de 1'éCI'aIl, il Yy a moyen de sauvegarder la . Dock Area Orientation
configuration a partir du menu Affichage->Enregistrer ] Afficher Iqbarres de titre
I'agencement puis de la recharger a partir du menu Affichage- Audio Mixer

>Charger 1'agencement ou a partir des boutons en haut a

L)

Logging Editing Audio Effects Color

droite

Filmer I"écran

Forme d'onde
Histogramme
Historique d'annulation
Moniteur de clip
Moniteur de projet

Montage

Vecteurs

Etalage RVB

Pour résumer et pour une bonne compréhension ultérieure, on parle de clip pour les rushes qui se trouvent dans Sources du
projet et pour les éléments audio et vidéo qui sont dans la timeline. Par ailleurs le menu contextuel est le menu qui s'affiche
quand on clique a partir du bouton droit de la souris sur un élément particulier.

7. Configuration

On va commencer par la configuration du logiciel dans le menu Configuration->Configurer Kdenlive, on pourra se
contenter des réglages par défaut, je pointe juste les paramétres intéressants. Au niveau de la rubrique Divers, on trouvera
notamment la durée par défaut des titres et des transitions et d'autres paramétres plus ou moins intéressants qu'on peut
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découvrir dans la copie d'écran ci-dessous :

Configurer — Kdenlive

. Divers
ol

Divers Project file: Au démarrage, ouvrir automatiquement le demier projet

D-i Activer la récupération aprés plantage (enregistrement automatique)
*

Réglages par défaut Clip import: Veérifier si le premier clip ajouté est compatible avec le profil du projet
du projet
HH Importer automatiquement tous les flux dans les clips qui en contiennent plusieurs
e

ra

e Importer automatiguement des suites d'images
Clips intermédiaires Obtenir les méta-dennées du clip avec exiftool

F Obtenir les méta-données du clip avec Magic Lantern

Montage lgnore subfolder structure on import (import all files into toplevel folder)
=
= ~ Désactiver les paramétres quand |'effet est désactive

Environnement

»

Colors and Guides Preferred track compositing composition: | auto

Tab position: | Bas b

,"3 Durées par défaut
Speech To Text

>

Lecture

Color clips: | 00:00:05:00 Image clips: 00:00:05:00
Title clips: | 00:00:05:00 Image sequence: | 00:00:00:01
Transitions: | 00:00:03:00 Fades: 00:00:03:00

Acquisition Mixes: 00:00:01:00 Subtitles: 00:00:05:00

o

Roue de montage

™

Convertir

[2 Restaurer les valeurs par défaut + Appliquer | | @ Annuler

au niveau de Réglages par défaut du projet on mettra le format vidéo par défaut des vidéos. J'ai mis HDI
1920x1080) et 50 images par seconde

Configurer — Kdenlive

—o Réglages par défaut du projet
ol

f

Divers

o

Réglages par défaut
du projet

() These are the default settings for new projects. To edit the parameters of the current project, use the project settings.

Project folder: ® Par défaut

Parent folder of project file

7 Custom project folder:
r

Clips intermédiaires

Select the Default Profile (preset)

N'importe lequel | Scanning: | N'importe lequel
Montage

T\ HD 1080p 50 fps Video Settings

HD 1080p 59.94 fps Frame size: 1920 x 1080 (16:9)
Environnement Frame rate: 50 fps
HD 1080p 60 fps Pixel aspect ratio: 1

Color space: ITU-R 709
' »>-B HD 720 Interlaced: non

Colors and Guides >- ™ sp/pvD

q >~ B SD/DVD Panoramique
4

»- B Personnalisé
Speech To Text

>

Lecture video tracks: =

Audio tracks: e
Acquisition
Audio channels: | 2 channels (stereo)
o4

Roue de montage Timeline Preview profile: | @ Automatique

™

Conwvertir

i Aide [2 Restaurer les valeurs par défaut « Appliquer | | @ Annuler
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En cliquant sur Gérer les profils du projet vous pouvez éditer le format des projets

@& @ Profils — Kdenlive

Profil : | HD 1080p 50 fps

The profile of the current project cannot be edited while the project is open.

Utiliser par défaut Fermer

ICI En cliquant sur le bouton = a droite de Timeline Preview profile, on peut éditer les profils d'apergu du montage dans
la timeline, ci-dessous les options avec 1'accélération matérielle

sh £ Organiser les profils d'encodage — Kdenlive 7 ~ ~ 9

% 3

Apercu du mont

ProRes
VAAPI AMD

I\ A DI Intal

veodec=nvenc_h:

Fermer

A noter également le paramétre Clips intermédiaires (Proxy clips en anglais) qui pourra étre utilisé si vous ne disposez pas
d'une machine foudre de guerre. En effet dans ce cas, le montage peut étre laborieux et assez galére quand vous travaillez sur
des clips en HD. Dans ce cas il faudra cocher Clips intermédiaires, les clips importés seront alors automatiquement
"dégradés" pour pouvoir étre exploités et montés, une fois le montage terminé, la vidéo finale doit étre générée en désactivant
la fonction proxy clip. Mais ¢a ce stade je vous conseille de ne pas le cocher, on verra plus loin comment s'en servir.
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Au niveau de I'onglet Montage vous avez les paramétres de montage, j'ai laissé les valeurs par défaut

Configurer — Kdenlive

Montage

—
o—

Divers Vignettes : Enable for Video

juK,

Réglages par défaut
du projet

Enable for Audio

Separate audio channels

Playback and Seeking: + Pause playback when seeking

Jump to timeline start if playback is started on last frame in timeline
Clips intermédiaires

- Scrolling
Montage

Seek to clip when adding effect

Faire défiler automatiquement |a barre de montage durant la lecture

Scroll vertically with scroll wheel, horizontally with Shift + scroll wheel

) Afficher les commentaires des repéres du clip
Environnement

»

Colors and Guides

Ju

Speech To Text

Default track height: | 69 T

Raise Properties Pane when Selecting in Timeline

+ Clips v Transitions « Pistes

Multi Stream Audio Clips

’ On import, enable: | All Audio Streams

Lecture i . X
~ Check if project contains enough tracks

Acquisition

o4

Roue de montage

T

Convertir

i3 Aide [2 Restaurer les valeurs par défaut + Appliquer | | @ Annuler

Au niveau de l'onglet Environnement normalement on a rien a faire, tout est saisi automatiquement, cela permet néanmoins
de vérifier que kdenlive dispose bien de ffmpeg, MLT, audacity ou bien encore Gimp. A noter qu'il existe un mode de
a des plantages, mais

travail en multi processeur, malheureusement encore expérimental (et donc a priori sujet a
personnellement je n'ai rien constaté de ficheux).

Configurer — Kdenlive

— Environnement

o
Divers

P

Réglages par défaut
du projet
r1z

Clips intermédiaires

Montage

Environnement

w

Colors and Guides

-

Speech To Text

>

Lecture

Acquisition

od

Roue de montage

T

Convertir

Tutoriel kdenlive

Concurrent threads:

~ Use lower CPU pri

Warn if cached data exceeds:

Proxy and Transcode Jobs
2
jority for proxy and transcode tasks
Cached Data

1024 MiB

Kdenlive will check this limit every 2 weeks. Set to zero to disable checking.

MLT Environment
FFmpeg:
FFplay:
FFprobe:
MLT profiles folder
Melt path

Medialnfo

B Aide [ Rest

Default Folders

Default Apps  Types MIME
Jusrflocal/bin/ffmpeg

Jusrflocal/bin/ffplay

Jusrflocal/bin/ffprobe
Jusrflocal{share/mit-7/profiles

Jusrflocal/bin/melt-7

/binfmediainfo

aurer les valeurs par défaut " Appliquer

® Annuler
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Dans l'onglet Applications par défaut a noter qu'on doit indiquer le chemin de glaxnimate pour avoir droit aux animations

Configurer — Kdenlive

e Environnement
Tl

Divers Proxy and Transcode Jobs
m Concurrent threads: 2

Reéglages par défaut + Use lower CPU priority for proxy and transcode tasks
du projet

Cached Data

Clips intermédiaires Warn if cached data exceeds: 1024 MiB

Fi Kdenlive will check this limit every 2 weeks. Set to zero to disable checking.

AR MLT Environment Default Folders | Default Apps = Types MIME

L

Image editing: | jbin/gimp Change...
Environnement

") Audio editing: | bin/audacity Change...
Colors and Guides
pu
Speech To Text

>

Lecture

Animation editing: | jusr/local/bin/glaxnimate Change...

Acquisition

o4

Roue de montage

™

Convertir

H Aide [2 Restaurer les valeurs par défaut + Appliguer @Annuier

Au niveau de Colors and Guides on choisit les couleurs par défaut pour les guides et marqueurs

Configurer — Kdenlive

— Colors and Guides
o

Divers Audio thumbnail colors: -

jup Monitor overlay color: | [
Réglages par défaut
du projet Couleur d'arriere-plan du moniteur :

[]z Guides and Markers Categories

Clips intermédiaires Category 1 Add category

Fi ¥ Category 2

Montage Category 3
Category 4

Edit category

2,

Delete category
) Category 5
Environnement
Category 6
vy Category 7
Colors and Guides Category 8
‘Ij Category 9

Speech To Text

>

Lecture

Acquisition

o4

Roue de montage

Ik

Convertir b
H Aide [2 Restaurer les valeurs par défaut + Appliguer | @ Annuler

Pour Speech to text qui permet de faire de la reconnaissance audio et de la transcription automatique vers du texte pour créer
des sous titres, on verra ¢a plus loin.
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Au niveau de Acquisition, on peut configurer un éventuel périphérique, c'est une fonctionnalité de moins en moins utile a
I'heure ot on peut prendre des vidéos sur un téléphone portable. C'était surtout utile du temps des caméscope miniDV firewire
ou plus vieux encore S-VHS, cette fonctionnalité a maintenant disparu, je vous invite a visiter cette page pour numériser des

vieilles K7 VHS qui vous donnera des alternatives.

Au méme niveau, on trouve également une possibilité de faire des screencasts, donc d'enregistrer ce qui se passe sur votre

écran de travail, c'est intéressant pour ceux qui font des tutoriels vidéo.

Configurer — Kdenlive
Acquisition

Filmer I'écran | Black
on to capture:

Mouse cursor:

Fréquence d'image :

ding profile: | X264 mute

ech To Text

>

Lecture

Acquisition

o4

Roue de montage

™

Convertir

= Aide [2 Restaurer les valeurs par défaut

~" Appliquer

Je passe I'écran Roue de montage, cela concerne ceux qui ont ce genre de périphériques.
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Au niveau de Lecture, vous pouvez cocher Utiliser le traitement par GPU, cela permet d'utiliser le processeur de votre carte
graphique, avec des cartes vidéo modernes, ¢a booste généralement le fonctionnement de kdenlive, le traitement de vidéo HD
poussif devient vraiment trés fluide. Par contre c'est sujet a des plantes pour certaines configurations matérielles dont la
mienne :-( a tenter néanmoins. Si vous avez des problémes de performance il y a toutefois d'autres solutions dont les clips
intermédiaires qui sont décrites 1a.

Configurer — Kdenlive

—- Lecture
)

Divers Attention : modifier les pilotes et les périphériques peut rendre Kdenlive instable. Modifiez les réglages par défaut uniqguement
si vous savez ce gque vous faites !
ﬁ'i‘ L

Réglages par défaut
du projet

GPU processing (Movit library): Enable - restart Kdenlive to apply

Audio Backend: | SDL
%4

ra
L4

Clips intermédiaires Pilote audio : | Automatique

F-. Periphérique audio : | Par défaut

Montage
Monitor for fullscreen output:

Environnement External display (Blackmagic card):

» Output device:

Colors and Guides

P

Speech To Text

>

Lecture

Acquisition

o4

Roue de mentage

I N
Convertir

B Aide [® Restaurer les valeurs par défaut ~ Appliquer | | ® Annuler

L'écran Convertir permet de configurer les parametres d'encodage au niveau du rendu de la vidéo finale.

Configurer — Kdenlive
e Convertir

o—
Divers DNxHD 1080i 25 fps 120 Mb/s
Dnr DNxHD 1080i 25 fps 185 Mb/s
* DNxHD 1080i 30 fps 145 Mb/s
DNxHD 1080i 20 fps 220 Mb/s
DNxHD 1080p 23.976 fps 115 Mby/s
[]IZ DNxHD 1080p 23.976 fps 175 Mb/s
Clips intermediaires DNxHD 1080p 24 fps 115 Mb/s
- DNxHD 1080p 24 fps 175 Mb/s
i DNxHD 1080p 25 fps 120 Mb/s
DNxHD 1080p 25 fps 185 Mby/s
DNxHD 1080p 30 fps 145 Mb/s
Environnement DNxHD 1080p 30 fps 220 Mb/s
DNxHD 720p 23.976 fps 60 Mb/s
' DNxHD 720p 23.976 fps 90 Mb/s
Colors and Guides
DNxHD 720p 50 fps 115 Mb/s
":J DNxHD 720p 50 fps 175 Mbj/s

Réglages par défaut
du projet

Montage

PR LI TAA- A AA fem T AT AR

Speech To Text h
’ Description: | High quality encoding

Lecture Extension: | mov Audio seulement

Paramétres

Acquisition

o4

Roue de montage

-5 1920x1080 - pal -top -1 -flags +ilme+ildct -vb 120000k -threads 0 -wcodec dnxhd -acodec pcm_s16le -ar 48000

m Add Profile... Supprimer le profil
Convertir

B Aide [2 Restaurer les valeurs par défaut ~ Appliquer | & Annuler
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8. Phase préparatoire

8.1. Importation de fichiers

Etape suivante on peut commencer a importer des rushes vidéo, des photos, de I'audio, enfin bref tout ce qui est utile pour faire
notre montage vidéo, ¢a se passe au niveau du menu Projet, on cliquera sur Ajouter un clip pour sélectionner un fichier
vidéo, audio ou une photo. En maintenant appuyée la touche Ctrl ou Shift vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers
multimédia en méme temps.

« & Mode no

ZHa

A partir de la version 21.04 vous avez le navigateur de média qui fait son apparition dans le menu Affichage, c'est un
navigateur classique dans lequel vous sélectionnez vos média et vous pouvez les glisser/déposer dans les sources du projet.

@ @ 2021-04-17-fun-

Fichier  Editi I outil  clip  Timelin Configuration  Aide

int-pabu2.kdenlive */ HD 1080p 59.94 fps — Kdenlive L]

a

Nom - 55 i
> P brut - -
P générique
B titre
2021-04-17-tracegps-fun-saint-pabu.jpg

mrhe Bucket List - Quincas Moreira.mp3

Transform,
> Utility

Modifié aujourd’hui

Nom EHGS00EE VP4
I

540p [T Filtre : | Tou:

Moniteur de clip | M e Importer une suite d'images

Tous les fichiers bruts vont se retrouver a gauche dans la partic Sources du projet, par défaut le projet utilisera la définition
vidéo des rushes vidéo, il sera sans doute nécessaire de modifier cela. A noter que vous pouvez créer des répertoires en

cliquant sur cette icone - pour ranger vos rushes.
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Une fois vos rushes chargés les sources du projet vont se

remplir. Nom
' ‘GPDZUOGZ.MP4
Si vous sélectionnez un clip dans cette partie, vous pourrez le 7 "
. . . . . . by . —
visualiser dans le moniteur de clip (Moniteur de clip) a droite. [ GP010065.MP4

GP010063.MP4

GOPR0O065.MP4
GOPRO046.MP4.mit
GOPR0O046.MP4

GOPR0O045.MP4

A noter dans la vue ci-dessous l'importation de fichier entraine des traitements (tiches) qui peuvent prendre du temps et de la
ressource.

@ @ sanst

Fichier Affichage  Projet outil  Clip

* / HD 1080p 50 fps — Kdenlive

P ouviir  [B) Enregistrer & Annuler

¢ QGPQJOOAZ.MP4
S
[p | [SIELIZENILS
-

N

GP020043.MP4.
GP010044.MP4

GP010043.MP4 i  eanstormati
00:08:52:27 2 n et transformation

S coprooas.Mpa

L3 GOPRO045.MP4

™% GOPR0044.MP4. ! !

Sl i
o> 00:12:

i
»

(e O
S & B GOPRO043.MP4 Effect, stack | Prc
wi k= X Do ee:00: / 00:00:60:01

00:00:00:00 00:00:03:30 00:00:07:10 00:00:10:40 00:00:14:20 00:00:18:00 00:00:21:30 00:00:25:10 00:00:28:40 00:00:32:20 00:00:36:00 00:00:39:30 00:00:43:10 00:00:46:40 00:00:50:20 00:00.
o

A ce stade c'est pas mal de sauvegarder votre projet pour éviter les mauvaises surprises a partir de Fichier->Enregistrer ou
tout simplement la disquette Enregistrer. A noter également qu'a partir de la version 20.12 vous pouvez archiver votre projet
avec tous les fichiers sources, c'est accessible a partir du menu Projet->Archiver le projet

Archiver le projet — Kdenlive
Archiver le

[C] Archive compre
[] Archiver seulement les clips intermédiaires quand ils so
[_] Archive only timel

uffisant. espace libre : 202.6 Gio

113 clips manquent dans le projet

>-E clips
Cli

Fermer
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On modifiera les propriétés du projet en cliquant sur Projet->Configuration du projet on en profitera pour mettre la bonne

définition.
@

& & Configuration du projet — Kdenlive

ration | Intermédiaire Méta-donné Fichiers du proj Données en cache

Dossier projet d : cker les clips intermédiaires, les vignett es aper
[ ] Dossier de projet personnali
Sélectionner le profil (prédéfini) pour le projet
i/s | N'importe let v | Balayage | N'importe leg
HD 10 97 f Parametres vidéo
HD 10 fps
HD 1080p 50 fps
HD 10 5 4 f
HD 1 60 fps
B HD 720
A sp/ovD
™ sSD/DVD Panoramique

P Personnalisé

P Vi

Vignettes : (M| vidéo (M| Audio

Profil d'apercu | @ Automatique

& Annuler

Astuce 1 - Stabiliser une vidéo

Lors de la visualisation du clip vous pouvez vous rendre compte qu'il souffre d'un gros probléme de tremblote et qu'il
mériterait d'étre stabilisé, c'est possible ! Sélectionnez le dans le Sources du projet, puis a partir du menu contextuel

accessible du bouton droit de la souris, vous allez choisir Taches sur le clip -> Stabiliser (vidstab)

yuvj p
48000 Hz
119.88

Convertir

Emplacement du clip... s des changements de vi
echarger le clip
eplace Clip

Dupliquer i ack | Propr

= Mode normal T 08:01 g * ®

Prop fu clip
Maitre

Renommer...

Supprimer le clip
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La fenétre ci-contre fait son apparition, vous pouvez laisser les
paramétres par défaut, cela donne déja de trés bon résultats.

On lance le calcul en cliquant sur OK, puis au niveau de
Sources du projet on voit que la tiche est en cours de
traitement et son avancement au niveau de notre clip vidéo (ci-
dessous sous GOPR0046.MP4). Attention pour de clips en
haute définition et de plusieurs dizaines de minutes, c'est tres
colteux en temps machine, sur mon i7, j'ai largement de quoi
aller prendre un café et méme bien plus. Malheureusement il
n'y a pas moyen de pouvoir stabiliser via un effet juste le clip
qui nous intéresse lors du montage, on est obligé de stabiliser
le rush complet. Pour gagner du temps, je vous conseille de
faire un prémontage avec avidemux par exemple (en
conservant la qualité audio/vidéo) et d'extraire que la partie a
stabiliser.

Sources du projet

0] &

1 tache ~

Nom

' ‘ GP020063.MP4
b AV

GP010065.MP4
GP010063.MP4

GOPRO065.MP4

GOPR0O046.MP4

Tutoriel kdenlive 19/70

Cible

Options

Rogner

Vitesse du

Stabiliser le clip — Kdenlive

lons/GP040043.MP4A.mit € | M

e minimum | 0,30
Lissage
age maximum -1

-1,00

Zoom 0
Zoom optimal 1
n optimal| 0,25
Augmenter la ne

Afficher les champs

Trépied

| Ajouter un clip au projet

Propr du clip

GOPROD46.MP4

Débit
Débit
Débit

Format de pix

mat de p

Taille du fichier

Abandonner

Progre

ITU-R 709
1.000

yu

48000 Hz
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Quand le job est terminé, kdenlive a créé un nouveau clip
vidéo avec I'extension .mlt dans un répertoire Stabilisé qui va

se créer automatiquement.

c'est le fichier .mlt qu'il faudra utiliser pour le montage,
d'expérience il demande plus de ressource lors du montage

qu'avec le fichier initial.

=l # séparation de plans — Kdenlive

Ajouter un e i Catégorie 0

Séparer les pl

Ir minimale «

2

Annuler

MNom

« [ Stabilise
. 7T GP040043.MP4.mit

‘% 00:04:44:25
N
".é'cpa-wo‘u.mm

'-‘ GP020063.MP4
A
'/

t‘ . ' GP010065.MP4
GP010063.MP4

GOPR0O065.MP4

Au niveau du méme menu pour pouvoir stabiliser la vidéo, il
existe également la fonctionnalité Séparation automatique
des plans, qui permet de scinder automatiquement votre clip
en autant de scénes qu'il contient, une scéne correspondant a un
plan, en d'autres termes a une prise de vue. Cela donne cette
fenétre a gauche.

En cliquant sur OK, ¢a va lancer un traitement sur la vidéo sélectionnée, ensuite dans le moniteur de clip on retrouve des
marqueurs qui correspondent a chaque changement de scéne, dans le cas ci-dessous, il y a 3 trois changements de plan dans le

clip.

Ce sont des repéres qui sont utiles et qui peuvent vous faciliter la vie pour sélectionner les clips qui iront sur la timeline.

Meoniteur de clip
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En effet dans le gestionnaire de projet, le clip a été scindé en plans, en sélectionnant un plan on le retrouve dans le moniteur de
clip, il est donc trés facile ensuite de le repérer et le glisser sur la timeline.

BaOe = H ¢ 5 %

générique
navigation
paysage
titre

> Ajustements d'image
> -Analyse et données

> -Gorrection du son

> Couleur

> -TransparencefTransformation

GOPRO1001

B Pani
“_‘—'%:j Plan 2

sy
Eic—=  Les ramoneurs de menhirs - thunderbreizh.mp3
LS

-

-

w

12 —aay
Point d'entrée Plan 3

[EE - IR T A

Sources du projet | Effect/Composition Stack  Propriétés du clip Compositions | Effets Moniteur de clip | Moniteur de projet

A noter qu'en cliquant avec le bouton droit sur un clip en choisissant Propriétés du clip on obtient les informations
d'encodage initial de votre vidéo, exemple ici avec une vidéo issue d'une GoPro HD4 Black

Sources du projet i3 | Propriétés du clip
B v ® % GP010063.MP4

Nom Audio streams 1

~- M Stabilisé Balayage Progressif

GP040043.MP4.mlit Canaux audio 2
Codec audio AAC (Advanced Audio Coding)

GP040043.MP4 Codec vidéo H.264 | AVC [ MPEG-4 AVC | MPEG-4 part 10
1:25 Débit 58801 ko/s
Débit audio 127 kofs
Débit vidéo 59630 ko/s
Espace de couleur [ITU-R 709
B TR Format de pixel 1.000
- : Format de pixel yuvj420p

GP020063.MP4

GP010063.MP4 Fréguence audio 48000 Hz
00:08:56:14 Fréquence d'image 119,88
Taille de I'image 1920x1080

GOPRO065.MP4 ; <z
2:97 2 Taille du fichier 3.7 Gio (4003 220507)

SOEROOIE MBS it Effect/Composition Stack | Propriétés du clip

On peut aller plus loin en modifiant certains paramétres de la vidéo comme la fréquence ou le rapport d'affichage, on peut
désactiver le flux vidéo ou audio en cliquant sur I'icone correspondante.
Sources du projet & || Propriétés du clip

8- R Y GP010063.MP4

Nom I;I Durée
v Stabilisé |_| Rapport d'affichage

QGPU*ICIO‘IB.MPLmIt :
[_] clip intermédiaire

\
GP040043.MP4 — ; -
00:04:44 [_| Fréquence d'image

[] Balayage
GP0O20063.MP4 _

[] ordre des trames
GP010065.MP4 |_| Désactiver la rotation automatique
3:53:14 Processus 1

GP0O10063.MP4 H Flux vidéo

) Flux audio 1: Stereo 48kHz aac
CoREOnnS W Audio sync oms

[] Espace de couleur

BOEHOOShMER [[] Pleine échelle de luminosité

’ '_‘ GOPRO046.MP4 Effect/Composition Stack | Propriétés du clip

Si on importe une image dans le projet, vous passez de manicre classique par Projet->Ajouter un clip, probléme le ratio de
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I'image ne colle pas forcément avec celui du projet, dans ce cas on sélectionne l'image dans les clips et au niveau de
Propriétés du clip on peut modifier le rapport d'affichage. C'est parfois assez laborieux de le trouver, il existait auparavant
une fonction qui permettait de trouver automatiquement le bon ratio (Center crop) mais elle a malheureusement disparu. Dans
le cas ci-dessous j'ai forcé un rapport 1400:1200 en déformant I'image pour éviter les bandes noires et l'incorporer dans une
vidéo en HD 1920x1080 pixels.

Sources du projet

GOPRO0065.MP4

[1209
Couleur

GOPRO046.MP4.mit [ ciip intermédiaire .
, Transparence/Tr:

GOPR0046.MP4
¥ GOPR0045.MP4

9 GOPR0044.MP4

% :
Point d'entrée

r‘.‘\“‘\‘\‘

540p~ | B | k- °l €« » ~ » B | 00:00:00:00 © =

8.2. Créer un titre et un sous titrage

On va préparer maintenant un simple titre en guise d'instruction pour notre vidéo, a partir du menu Projet->Ajouter un clip
titre
& & Cclip titre — Kdenlive a
= T. = 0 BB 2 - = i =f E | index-Z: @

Durée

Fa iy 100%
Rotation X : 0
Rotation¥ : 0

Rotation Z2: O
E (2% M k| d
Proprigtés = Amigre-plan  Animation

Flubbar

a0

& Couleur unie
DEI_] e

Contour

alignar.

ement des k

| uriliser la grille [_] afficher les guides

Afficher Marrigre-plan | Echigquier ~

On commence d'abord a définir la taille de la police (entre 75 et 90), la couleur, puis vous pouvez écrire seulement apres. A
noter que vous pouvez rajouter une image de fond et faire des animations. On peut également trés facilement faire une
animation de titre qui défile fagon Star Wars. Dans I'exemple donné, on se contentera de quelque chose de trés simple. Apres
avoir cliqué sur OK, votre clip de titre apparait dans la liste avec les autres clips de l'arborescence du projet.

On crée ensuite un autre titre générique de fin qui sera placé en fin de montage et on procédera exactement de la méme
maniére pour tous les sous titres éventuels qu'on pourra placer dans la vidéo.
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Astuce 2 - Importer une animation synfig Ajouter un clip diaporama — Kdenlive 8

On va aborder maintenant l'importation d'une suite d'images, [ Clip diaporama
quel intérét ? Ca peut étre pour faire un diaporama, dans le cas
présent on prendra une suite d'images pour créer une
animation, elles ont été créées avec Synfig Studio et qu'on ®) Type MIME Ow fe fichier
placera au début de notre montage. On les importe a partir du
menu Projet->Ajouter un clip diaporama, dans la fenétre ci- Dossier s R a B
dessous j'ai indiqué le répertoire qui contient les images, le
format d'image et le temps entre 2 images (dans le cas présent
c'est trés court pour donner l'effet d'animation).

Méthode d lection d'image

Type d'image | PNG (*.png)

de l'image 00:00:00:01
[] Boucle

[] Rognage centré

[] pissoudre 00:00:01:00

Animation Aucun(e)
titre-anime.0000.png

titre-anime.0001.png
Afficher les vignettes 175 images trouvée

Annuler v OK

rces du projet

et voila ce que ¢a donne au niveau de Sources du projet, on
peut voir nos deux clips titres et le clip diaporama que j'ai
Noro placés dans un répertoire Titres préalablement créé, par défaut
il prenne le nom du texte, mais vous pouvez les renommer.

BvE =

Session de p...

le mot de la...
Clip diaporama

Stabilise

on termine maintenant en important un clip avec un fond blanc qui nous servira pour le clip diaporama. On va dans Projet-
>Ajouter un clip couleur on choisit la couleur, on peut laisser la Durée par défaut.

Clip couleur — Kden

Nom

00:00:05:00

Annuler

Voila, voila, nous avons presque tout ce qu'il nous faut pour commencer notre montage, on verra plus loin pour rajouter la
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bande son. J'importe également mon jingle, le bruit criard du goéland qu'on retrouve au début de mes vidéos de ma chaine
youtube.
Astuce 3 - Rajouter des formes au titre

Quelques astuces supplémentaires pour aller plus loin, au niveau des boutons de la fenétre de titre

» le premier bouton a gauche sert a déplacer un objet (de style texte, image, forme)

* le deuxiéme permet de rajouter un objet de type texte

+ le troisiéme permet de rajouter une forme de type rectangle, ¢a peut étre utile pour renforcer le contraste pour que le
texte soit plus visible comme cela

@ @ Clip titre — Kdenlive [ ]

® Gradient:

Outline:

Blur:

On. y jugeait eg,alenuznt et on noyait offset

v oR "Dyt Vo< Do s oo el iy I Do« Align

[C] afficher l'arriere-plan | Echiquier Modéle v Update Title | v| | Annuler

et cela donnera cela une fois intégré a la vidéo

540p v

+ continuons I'énumération avec le cinquieme bouton, c'est la méme chose mais avec la forme d'une ellipse
+ le sixiéme bouton permet de rajouter une image en fond d'écran
+ le septieme bouton permet d'ouvrir un fichier au format titre
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 le huitiéme bouton permet de sauvegarder le titre dans un fichier au format titre

Astuce 4 - Télécharger des modeéles de titre supplémentaires
+ le dernier bouton permet de télécharger des modeles de titre supplémentaires issus de la communauté

@& @ Obtenir les nouveautés (« Hot New Stuff ») — Kdenlive @

Kdenlive - Installateur d'extensions

io v Installer
i
nplate for Détai
it, download Trier par :
denlive, open ; :
Les plus téléch
Les plus récents
Taille : it + Installer
Par 5 Note
dl 2

Installes

her :

Installer

+ 10 B Kin . Inctallar

Fermer

Astuce 5 - Utiliser un générateur de titre

Autres trucs sympas utile pour les génériques, dans Projet->Générateurs ou alors en cliquant dans la zone Sources du projet
a partir du menu contextuel, vous pouvez générer facilement un compteur qui sera du plus bel effet en début de vidéo

Compteur — Kdenlive

Durée 00:00:05:00

Compte croissant

Pas d'arriére-plan

Style de compteur

Timecot

Annuler

Vous pouvez également générer une mire ou du bruit, comme sur un bon vieux poste TV analogique. Par contre ce n'est pas
aussi puissant qu'OpenShot Video Editor qui propose des titres animés en 3D en utilisant blender.
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Nouveauté de la version 20.12, vous pouvez rajouter un sous titrage a votre vidéo, au niveau de la timeline on cliquera sur

l'outil on voit que la piste Subtitles fait son apparition, en double cliquant sur cette piste, on insére un sous titre et vous
pouvez taper votre texte directement au niveau de la timeline ou bien encore a partir de la sous fenétre Subtitles (ci-dessous en

haut a droit) qu'on pourra faire apparaitre a partir du menu Affichage.

T
Vous noterez la fenétre de configuration des sous titres a gauche avec le bouton . qui permet de personnaliser le style.

@ @ 2022-sortie-treompan-debut-annee.kdenlive * HD 1080p 50 fps — Kdenlive

Fichier Edition Affichage Project Outil Clip Timeline Moniteur Configuration Aide Logging Editing Audio Effects Color

[ Nouveau [ ouvrir Enregistrer 9 annuler  C [™ copier [E] coller Render... v
Subtitles Sources du projet = e

Custom Font *
I Addition
P Addition_alpha
¥ Custom Font Size v Pl brut -
[ custom Font Color 202200 Alph;
2022-01-09 pramm
2022-02-06 B Alphaout
2022-02-18 B Alphaover
¥ custom Outline Size 2022-02-21 I Alphasor
[ custom Shadow B ioitnions Audio Mix
> F] générique
Custom Position >3 titre

Alphaatop

[¥ custom Outline Color

Bum
Color_only

I Compesite
Composition et transformation

[ Darken

[ Dizporama

Opaque background

Difference
Dissoudre
Divide
Dodge
I emin exting 540p v |k vl 44 B v pp [T 00:00:42:44 { = i
Grain_merge -

% || v | N
Ta Hardlight Moniteur de clip = Moniteur de projet

=nNormalMode v @f k| X Do [ dp  00:00:49:42 ; 00:04:41:31 v [ i uim we x KH @ v = |H

Maitre 00:00:33:00 00:00:36:00 00:00:39:00 00:00:42:00 00:00:45:00 00:00:48:00 00:00:51:00 00:00:54:00 00:00:57:00 00:01:00:00 00:01:03:00 00:01:06:0¢
i i i s 1 i i 1 r i 1 i i 1 s i i i s i 1 i i ! s i 1 i i ! s

e 7 ® 3

Subtitles ceci est un sous titre

| V | ‘ 4 : V [ GH010400.MP4 [ &< |GH010393.MP4
\/ ¥ : o 5 o | i{’%‘ QR
saut 3 g ’ : k" » \‘
vl 782 =
jibe
V@ 7 B o [GHolosos mpaEmE =
ambiance ]

56 clips | Select |® ||H ||+ M| =

Vous pouvez également importer un fichier de sous titre .SRT ou exp
accessible a partir du menu Project.

Fichier Edition Affichage €E Outil Clip Timeline Moniteur Configuration Aide

i

Ajouter un clip ou un dossier

B v B L
B Ajouter un clip couleur

N
om E Add Image Sequence

>~ Générique _ e

~ P Rush T+ Ajouter un clip titre
20-01-26-fun-guis: T, Ajouter un modéle de titre
20-02-08-fun-saini
20-02-09-fun-guis:
20-02-15-fun-guis: X .Ressources en ligne

20-02-21-fun-saini Générateurs

20-02-23-fun-gui5} e

20-02-25-fun-treo R

20-02-26-fun-treol gz yode d'affichage + Add Subtitle Maj+S
20-02-28-fun-guis; 7 Disable Subtitle
20-03-08-fun-treoi €@ Nettoyer le projet

20-05-13-fun-treo Rendu Ctrl+Retour
20-05-14-fun-treoi @ imp
20-05-15-fun-treol Ajuster le profile vers le clip actif s S

B2 Créer un dossier

& Lock Subtitle

i kit S e =y

L] Export Subtitle File

20-05-23-fun-saini 5 archiver le projet
20-06-27-fun-saini
20-07-27-fun-saini
20-09-06-saint-pal == Configuration du projet
20-09-17-fun-treompan
20-09-27-fun-treompan
20-10-03-fun-treompan
20-10-11-fun-treompan Grain_extract
20-10-24-fun-sainte-marguerite Grain_merge
20-10-26-fun-treompan Uardlinht

) Ouvrir un fichier de sauvegarde

Divide
Dodge

] I I O g
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Si vous voulez en savoir plus sur l'utilisation des sous titres je vous renvoie vers cette page (merci a son auteur Gérald au
passage) qui explique comment intégrer des sous titres. Le contexte étant un enregistrement vidéo d'un drone qui intégre des
données de télémétrie sous forme d'une piste de sous-titres.

Astuce 6 - Utiliser un dispositif de reconnaissance vocal pour créer des sous titres

A partir de la version 21.04 il existe un dispositif de reconnaissance audio et de transcription au format texte pour créer des
sous titres. Au niveau des paramétres de configuration, on retrouve une icone supplémentaire, on récupérera des modéles pour
la langue francaise sur ce site https://alphacephei.com/vosk/models qu'on pourra importer a partir de la fenétre ci-dessous.

Configurer — Kdenlive

Speech To Text

VOSK Speech Models

H| Custom models

i-generic-fr-tdnn_f-r20191016

Acquisition

o4

Roue de montage

>

Lecture 5| c gured. Vosk 0.3.27, Srt 3.4.1

|h h or update

Convertir

heck configuration

H Aide [ Restaurer les vale fa v Q Annuler

Boite de dialogue — Kdenlive

Maintenant on peut lancer le process de reconnaissance et de
transcription a partir du menu Project->Subtitles->Speech Language | conf
Recognition, on choisit la zone de la timeline a transcrire, puis . _ .
on clique sur Process. )! Timeline zone (all tracks)

Timeline zone (selected track)
Plus d'informations par ici
https://userbase.kde.org/Kdenlive/Manual/Timeline/Editing#Sp
eech to_text

ected c

Fermer
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8.3. Organiser le projet

Pour des gros projets on peut trés vite avoir des dizaines et des dizaines de fichiers dans les sources du projet et on peut vite s'y
perdre et perdre de fait un temps fou a s'y retrouver. D'ou I’intérét d'organiser tout ¢a, la premiére chose a faire est de tout
simplement créer des répertoires pour ranger vos fichiers.

Sources du projet

On se servira donc de l'outil répertoire dans Sources du
projet et ¢ca pourra donner quelque chose comme ¢a

Nom
Titres
Stabilisé
Non stabilisé
Tréompan
Saint Pabu
Blancs Sablons

Sources du projet

On peut encore aller plus loin (version 20.X seulement) en [ = . =
taguant vos vidéos avec l'outil tag en choisissant les 2 SoE el g
critéres de votre choix (couleur rouge vidéo a ne pas utiliser .

pour le montage, couleur verte a utiliser par exemple).
Stabilise

Non stabilisé
Tréompan

‘Gpuzuosa.mm
.

GP010065.MP4

GOPRO065.MP4

B = COE
L) L]

A partir de la version 20.12, le clip marqué par une couleur se Bou ver cyn [ jome
retrouvera dans la méme couleur dans la timeline, ¢a sera Rom
beaucoup plus facile a le repérer

20-02-08-fun-sainte-marguerite
20-02-09-fun-g
20-02-15-fun-gu
20-02-21-fun-
20-02-23-fun-guisseny
20-02-25-fun-treompan
20-02-26-fun-treompan
20-02-28-fun-guisseny
20-03-08-fun-treompan

W GOPRO421.MP4

YOOOOOOOO

Distort and Perspective

GOPR0422.MP4

y/
! GOPR0423.MP4

GOPR0424.MP4

GP010422.MP4
%."\‘1

Maitre

-@~-8aa

>E 7 4 a
vs e = I
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Sources du projet

De la méme maniére vous pouvez noter vos vidéos a partir du _
menu Show rating (présent également dans les versions 19.X) ® =

Titres

Stabilise

Non stabili —
Tréom

/5

A
Saint

S

i projet

On note les vidéos en leur attribuant un certain nombre
d'étoiles

v Pz L 2

A Rating
Titres
Stabilisé
Non stabilisé
Tréompan

‘GFUZUOGB.MP4

Saint Pabu
F‘ ¥ GP010065.MP4

8

GOPR0065.MP4

Blancs Sablons

¢ dupuanou.mm
k\
[ GP010063.MP4
&" GOPR0046.MP4

.

Ensuite on retrouvera facilement les vidéos suivant leur code couleur ou leur note a partir du menu ci-dessous, via ce menu on

pourra également retrouver les fichiers par leur type (vidéo, vidéo muette, audio, image, etc.) sachant qu'on peut cumuler les
critéres de recherche.

Sources du projet
By® o9 =

Nom Rating

Titres

Stabilisé

Non stabilisé
Tréompan

.'\‘ GP020063.MP4
&
Jf' =

-

“
Saint Pabu

| GP010065.MP4
a
» A

GOPRO065.MP4

i cyan

Rouge

Blancs Sablons

“ GOPR0046.MP4

GOPRO045.MP4

GOPRO044.MP4

¥ | = Mode normal Vgt e X oo 00:01: 22 / 88: H ) Al Titre

) Al Title

T 0 00:00:10:40 00

) BB Couleur
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A noter qu'a partir de la version 21.12 il est possible d'avoir plusieurs bibliothéques projet, on retrouvera ci-dessous la
bibliothéque avec toutes les sources du projet Sources du projet et les bibliothéques Rush et Titres qui ont été créées
préalablement

un ier
| rUpprlnu—-l |n~ d0_15|er

Limo Ride - TrackTribe.mp|

Etltre anime.0174. png

h Titres

Sources du projet Rush

9. Régler les problémes de performance

9.1. Présentation

Si vous rencontrez des problémes de performance avec une vidéo qui saccade et un montage laboricux avec des temps
d'attente monstrueux pendant lesquels tout se fige, vous avez trois moyens pour améliorer cela. Pour le premier il s'agit des
clips intermédiaires, pour le second il s'agit d'utiliser certains outils de la timeline, et pour le troisiéme l'activation de 1'option
GPU dans les préférences évoquée précédemment. On essayera d'abord 1'option GPU qui donne d'excellent résultat, toutefois
si elle apporte de l'instabilité, on privilégiera la seconde méthode qui est plus simple & employer et prend moins de temps que
la premiére méthode des clips intermédiaires.

9.2. Les clips intermédiaires

On active la fonction Clips intermédiaires en allant dans Projet->Configuration du projet et on coche la case Clips

intermédiaires
@

Configuration du projet — Kdenlive

Configuration | Intermédiaire Méta-données Fichiers du projet Données en cache
s clips intermédiaire
les vidéos
Profil d'encodage @ Automatique

Générer pour les images plus grandes que

Utiliser les clips intermédiaires externes  Sony PXW

® Annuler

Dans le profil d'encodage on pourra choisir d'utiliser le processeur de la carte graphique GPU, dans le cas présent c'est
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utilisation d'une NVIDIA avec un codec video H265 (HEVC).

On revient au niveau de Sources du projet et on sélectionne
les clips vidéos a probléme et a partir du menu contextuel on

=l #

Mo

MJPEG
MPEG2
[NVENC H264
NVENC H265
. ProRes
VAAPI AMD
VAAPI Intel

w284

coche la case Clips intermédiaires

Ce n'est pas immédiat ¢a va lancer un calcul (tache) avec une
barre d'avancement au niveau du clip, pour les gros fichiers

Is pour

HD, c'est également coliteux en temps et en ressource.

Tutoriel kdenlive
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s intermé

Organiser les profils d'encodage — Kdenlive

Fermer

Proprié

lip

GOPRO04G.MP4

Stabilisé
" GOPRO046.MP4.mit

GPO20063.MP4
GPO10065.MP4
GPO10063.MP4

GOPRO0O65.MP4

GOPROO4A6.MP4
00:00:04:3 Extr
GOPRO04 Conwvertir

es sur le clip

Emplacement du clip

Clip intermédiaire

& Proprietés du clip
]

£ Ren

Supprimer le clip

100:45:23 /

10:04 00:00:13:2
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Ensuite les clips traités auront un P noir dans un carré jaune bien visible comme ci-dessous. Si rien ne se passe il faudra sans
doute recharger le clip Clip->Recharger le clip. Vous pouvez constater que vous pouvez appliquer ce traitement également
sur des clips qui ont été préalablement stabilisés. Si vous les visualisez dans le moniteur de clip c'est normalement bien plus
fluide mais avec une qualité d'image dégradée mais qui sera suffisante pour faire le montage confortablement, ne vous
inquiétez pas pour le rendu de la vidéo finale, par défaut kdenlive revient a la résolution d'origine.

Sources du projet &) || Propriétés du clip

B v & = GOPRO065.MP4

Nom =
Stabilisé | Rapport d'affichage
" GOPR0046.MP4.mit

l| Clip intermédiaire hz64
[ ] Fréquence de l'image

[ ] Balayage

GP020063.MP4

GP010065.MP4 [ ] Désactiver la rotation automatigue
Processus 1
GP010063.MP4 H Flux
4} Flux audio
G'D_PR'_:_'OGS_'MP4 [[] Espace de couleur
= [] Pleine échelle de luminosité
GOPRO046.MP4

9.3. Les outils de la timeline

A partir de la version 20.X de Kdenlive il existe un outil qui vous permet de dégrader la visualisation, par exemple au niveau
du moniteur de clip vous pouvez abaisser la résolution drastiquement pour que ca soit plus fluide, par défaut elle est sur 1:1
donc pour de la HD en 1080p. Cela ne dégradera que la visualisation mais absolument pas la vidéo finale.

“ v T

rde clip | Moniteur de projet

720p
540p
360p

270p

1:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40 00:02:09:30 00:02:20:20 00:02:31:10 00
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Au niveau de la timeline vous pouvez également au niveau de Composition des pistes de basculer en mode Apercu en évitant
le mode Haute qualité

| = Mode normal > X oo 08:00:45:25 / 00

B Composition des pistes 5 | () M Aucunie) 0

Fusionner les pistes i [ Apercu

arer les pist

Attention il faut revenir en Haute qualité avant d'effectuer le rendu.

10. Le montage

10.1. Le commencement

En tout début de la vidéo finale, on placera mon animation synfig (Clip diaporama) avec un jingle, puis le reste de la vidéo
sera dimensionné par une bande son. On commence donc a placer l'animation de début avec son jingle sur la timeline.

Dans Sources du projet on sélectionne la suite d'images et par drag and drop on la glisse sur la premicre piste vidéo de la
timeline (celle marquée V2), on glisse ensuite le color clip blanc sur la deuxiéme piste (celle marquée V1), je place le jingle
sur la premiére piste audio de la timeline (celle marquée A1). Ca doit donner quelque chose comme ¢a:

Maltie S S =

[ E |
Clip di

La durée de l'animation initiale est donnée par la durée du clip diaporama, on étire donc le clip couleur, I'outil d'étirement est
trés intuitif, on se place en fin de clip, le curseur se transforme et en maintenant le bouton gauche de la souris appuyé on l'étire
comme on veut. On peut jouer également précisément sur la durée a partir du menu contextuel Modifier la durée

Durée — Kdenlive

Position 00:00:00:00 7

Durée 00:00:06:3

& Annuler + QK

En revanche pour les clips vidéo ou audio, il faudra changer la vitesse en la ralentissant ou en 'accélérant a partir du menu
contextuel Changer la vitesse

Vitesse du clip — Kdenlive
Vitesse

[_] Pitch compensation [_| Inverser le clip

nnuler
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j'en profite pour signaler une fonction intéressante, en cliquant sur le bouton Inverser le clip on peut avoir un effet reverse clip

pour visualiser le clip en remontant le temps a l'envers.

Pour changer la vitesse d'un clip diaporama il faudra jouer sur
le paramétre Durée de 1'image dans les Propriétés du clip

Ou bien encore rajouter la derniere image de la série a la suite.
De fait on arrive avec les clips diaporama rallongé par une
image, le clip couleur et le clip audio de la méme durée qui se
chevauchent sur plusieurs pistes différentes.

Nom

Ajouter un clip diaperama — Kdenlive

Clip diaporama

Durée de I'image 00:00:00:02

Boucle

Rogna

Dissoudre

Animation Aucunie)

titre-anime.0000.png
titre-anime.0001.png
titre-anime.0002

titre-anime.0003.png
titre-anime.0004.png
ti me.0005.png

titre-anime.0006.png -

v Afficher les vignettes ages trouveées

00:00:00:00 00:00:03:30
o. b

4 Clip diapagra titre-anime

=

ur

goeland.mp3

Maintenant on va comprendre l'intérét du fond blanc, en fait les images de mon animation ont un fond transparent, l'idée est

qu'elles fusionnent avec le fond blanc de la deuxiéme piste.

Pour cela on clique sur I'effet Composition et transformation qui est dans l'onglet Compositions en haut a droite et on le
glisse dans le coin en bas a droite du Clip diaporama de la timeline. On va voir les propriétés de la transition s'afficher

comme ceci :

Sources du projet
[0 R Composition et transformation

Nom : omposition

Automatique

Stabilise I
Titres i

Session de p...

|44 + PPl 4Linéaire ~

diaporama X 0.|Y 0 W 1920
0 [11]

le mot de la...
Clip couleur

Fel i Rotation autour du centre

20190420-fun-saint-pabu.jpg

Non stal

on Stack
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Si vous ne retrouvez pas l'onglet Propriétés a coté de celui de Propriétés du clip il faudra sans doute forcer son affichage a
partir du menu Affichage->Propriétés. On étire cette transition pour qu'elle commence au début de la timeline. Si on se place
au début et on lance une lecture dans le Moniteur de projet, on peut voir ce que ¢a donne. Au niveau de Propriétés on voit
les propriétés par défaut de notre transition, il n'y a pas de raison d'y toucher.

stabilisé
By Titres
Session de p...

clip diaporama

BA

le mot de la...
Burn

clip couleur

goeland.mp3

20190420-fun-saint-pabu.jpg

LR B L - ¢

! ir de projet

00:02: G A ey e | W
00:00:00:16 00:00:00:32  00:00:00:48 00:00:01:14 00:00:01:30 00:00:0146 00:00:02:12 00:00:02;28 00:00:02:44 00:00:03:10 00:00:03:26 00:00:03:42 00:00:04

B & Clip diaporama

‘Composition et transformation

La phase préparatoire est terminée, on peut commencer le montage proprement dit.

10.2. Disposer les clips sur la timeline

On commence maintenant la partie la plus laborieuse du montage, elle consiste a sélectionner dans les rushes les clips vidéo
qui seront a la base du montage et qui seront déplacées dans la timeline pour constituer la vidéo finale. Tout l'art du montage
réside ensuite a les placer entre elles dans le bon ordre, le bon rythme, la bonne durée, etc. Ca ne s'improvise pas et ¢a vient
avec le temps, il y a pas mal de sites sur internet qui explique trés bien cela en donnant quelques bons conseils.

On commence a sélectionner notre premier clip et a le visualiser dans le moniteur de clip pour repérer la partie de clip qui nous
intéresse

Point d'entrée

-] 00:03:

loniteur de clip ~ Moniteur de projet

Une fois repérée, on se place grossierement en début de clip (on affinera ensuite au niveau de la timeline), on clique sur ce

I | | d o |
bouton , on se place en fin de clip et on clique sur . La partie de clip sélectionnée apparait maintenant dans le
Moniteur de clip en bleu:
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00:83:46:39

on clique directement sur la vidéo du clip monitor et on la déplace par drag and drop sur la premiére piste vidéo de la timeline.

) . . . . B o
Pour avoir une vue compléte du projet on clique sur le bouton a gauche du curseur du zoom *
de la fenétre principale. Voila ce que ¢a donne:

(X ) i -kdenlive */ ic — Kdenlive

i
i

en bas a droite

[5] Coller

B 3 cPoaooa3.mpa
o |
o
' ‘GPUZUOG!.MP4
a¢ =
"‘ b- GP010065.MP4

-t N\

E GOPR0065.MP4
x GOPR0046.MP4

GP010063.MP4

i\ GOPRO04s.MPa
- GOPR0044.MP&

360p SR I » #  e0:e0:54:05 =
A WS 0PR0043.MP4 £ : 2 :

ur de projet
= Mode al w8 > X Do | es:01:

00:00:00:00 00:00:10:40 00:0021
H & Clip dia [GEPROGASMP4 7
e &

0 00:00:32:20 00:00:43:10 00:00:54:00 00:01:04:40 00:01:15:30 00:01:26:20 00:01:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40 00:02:09:30 00:02:20:20 00:02:31:10 00:02

G
N

goelanc
JN N

Astuce 7 - Zoomer/dézoomer a partir de la timeline

A partir de la version 21.4, vous pouvez zoomer/dézoomer directement au niveau de la timeline, en faisant glisser I’extrémité.
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'GH010101 fGHOSOlOl.MPq
ansform '_I'ra_ nsformer: [

AT

GH050101.MP4

"GH020100.MP4 %
Transformer '

GH020100.MP4

tion, Shift click for multiple selection, Ctrl drag to pan

A noter que la vidéo et le son ont été séparés et se trouvent sur deux pistes différentes, on peut ainsi leur faire subir des effets
différents, a noter également que quand on bouge le clip vidéo, le clip audio bouge de la méme maniére sur la timeline et vice
versa. On sélectionne ainsi de suite les clips qu'on fera glisser par drag and drop dans la timeline en les plagant successivement
sur les pistes V2 et V1.

Cela va donner un résultat qui va ressembler a peu pres a ga:

[ X ] rial-demo- kdenlive */ ic — Kdenlive o

Fichier Edition Affichage Projet Outil Clip Montage Moniteur Configuration Aide
P Quvrir  [A) Enregistrer 9 Annuler [ copier [®] colle

et G MP4 effets

# I GP040043.MP4
22
' ‘ GP020063.MPa
A

' GP010065.MP4

GP010063.MP4
GOPRO065.MP4
GOPR0046.MP4
GOPR0045.MP4

GOPR0044.MP4
A ) 4 » v & 00:02
GOPR0043.MP4 Ef opi s s eur de clip Moniteur de projet

N S | 00:01 20 / 0e: wip min e em * ® v =

00:00:00:00 00:00:10:40 00:00:21:30 00:00:32:20 00:00:43:10 00:00:54:00 00:01:04:40_00:01:15:30 00:01:26:20 00:01:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40 00:02:09:30 00:02:20:20 00:02:31:10 00:02

GP010065.MP4

i 3 g
goelanc GP010065.MP4 GP010065.MP4

J'ai volontairement fait un zoom sur la timeline pour l'afficher dans son ensemble. A noter que vous pouvez augmenter ou
réduire la taille des pistes en jouant avec le curseur comme I'image ci-dessous l'indique :

GRO

o

nd.mp 'GF'ij
Mut
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Vous pouvez constater que si des clips se chevauchent c'est toujours le clip sur la piste 1a plus haute qu'on verra dans le
moniteur de projet. Pour la version 20.X, en admettant qu'il y a plusieurs clips qui se chevauchent sur la timeline comme ceci :

:30 OO:E}Q:"S'EQD 00:00:43:10 00:

4]

i [ 00 Vue multipiste

Incrustation courante sur le moniteur »

v
L4 M v H 00:01:19:19

Moniteur de clip | Moniteur de projet

Et voila le résultat, la piste sélectionnée apparait surlignée en rou

v

540pv | = | 44 > v p | 00:01:

Moniteur de clip | Moniteur de projet

Tutoriel kdenlive 38/70

https://www.funix.org


https://www.funix.org/
https://www.funix.org/
https://www.funix.org/

Maintenant on va rajouter une bande son qui cadrera la vidéo finale dans son ensemble, c'est un fichier audio classique (format
mp3, wav, flac, ...) on l'incorpore en important un fic

cliquer sur le flux vidéo pour le désactiver
>Insérer une piste on la crée sous la piste A2

Boite de dialogue — Kdenlive
Insérer une piste |Sous -
vidéo ® Piste audio

a piste

GOPR0O045.MP4

GOPR0O044.MP4

X B
== ®S|corroosz.mpa

”uAdriano Celentano - Prisencoline
Prop u clip Effets

-

o = Mode normal > X oo 00:01:24:30 / 00:03:50:44

Maitre 00:00:00:00 00:00:10:40 00:00:21:30 00:00:32:20 00:00:43:10 00:00:54:00 00:01:04:40 00:01:15:30 00:01:26:20 00:(

] .

ggelanc [GP010065.MPAT. | GP010065.MP4
AR it e ks ol LA

Adriano Celentano - Prisencolinensinainciusol.wav

On voit que mes vidéos dépassent la durée de la bande son, il faudra donc en couper une partie, on verra ¢a plus loin.

Astuce 8 - Enregistrer une piste audio

J'en profite pour glisse une premiere astuce, a partir du menu contextuel en cliquant sur une piste audio on pourra activer des
fonctions d'enregistrement, c'est particulierement utile pour ceux qui font des tutoriels, il faut cocher la case Afficher les
controles d'enregistrement

Ajouter une piste

Supprimer la piste

Afficher les contrdles d'enregistrement

Configurer I'enregistrement
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En cours d'enregistrement cela donne cela

et ¢a crée un nouveau clip audio (enregistrée par défaut au format FLAC).

La configuration de l'enregistrement audio se fait en cliquant sur Configure Recording du menu contextuel vu plus haut ou a
partir du menu principal Configuration->Configurer Kdenlive->Acquisitions

Configurer — Kdenlive

Acquisition

Périphérigue

Volume

chantillonnage | 48000 Hz

& Aide ! Re er les valeurs par defaut Annuler

toujours concernant le son, en cliquant sur le bouton qui va bien (en bleu sur I'image ci-dessous) vous accédez a un mixer
audio dans lequel vous avez acces a des fonctions d'enregistrement et d'équilibre des pistes audio, histoire d'augmenter ou de
baisser le volume, piste par piste.

Audio Mixer

‘ l " Y i ] Al 2 Maitre
g, ; 4 0O b O >
[\

| 44 > v M B | 00:02:55:25 O

£ 0,00dB

Compositions | Effets Moniteur de clip | Moniteur de projet

[
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Astuce 9 - Normaliser une piste audio

Pour en finir avec l'audio a partir de la version 20.12 vous avez la possibilité de normaliser une piste audio.

Maitre OOEIOO :00;00 00:00:03;00 00:00

er une piste
Supprimer la piste
| afficher les contri ‘enregistrement
1iannels

Normalize Audio Thumbnails

I‘__ 4R§—

H 3
On revient a nos affaires et on clique maintenant n'importe ou dans la timeline, on déplace le curseur au début et on peut
visualiser la vidéo dans le moniteur de projet.

Pour réagencer 1'ordre des clips c'est assez simple, on clique sur un clip et on le glisse par drag and drop ot on veut sur une des

deux pistes vidéo, on peut s'aider d'une troisiéme piste vidéo (a créer comme indiqué précédemment) pour placer

temporairement un clip. Ci-dessous j'ai interverti 'ordre des premiers clips.

¥ | = Mode nerma vl > X 0:00 / 00:03:50:44 | s
Maitre

Clip dia|

GPO10065. MPd‘ i )

.o ¥
gaeelanc| GP010065.MP4 GP010065.MP4
P 1 Y N TP T T I 1 | R AR RN T ™ I [T R POW T TR R T

Adriano Ceientano Pri Rentolmpnqmdm iusol.wav
T

Pour couper une partie d'un clip dans le timeline, il suffit de sélectionner le clip, de positionner le curseur sur le début du clip a
couper, ne pas hésiter a zoomer pour couper au bon moment, a partir du bouton droit de la souris on clique sur Couper sur le
curseur.

Copier
ouper
Degrouper

Modifier la durée

Repéres

Definir la référence audio

Aligner l'audio

Supprimer

Changer la v
Clip dans les sources du p

Couper sur le curseur

Insérer un effet...

Insérer une composition...
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On sélectionne le bout de clip a supprimer, puis a partir du menu contextuel Supprimer

(o :f Dégrouper
GPOS0020.MP4 L 3
Modifier la durée

Définir la référence audio

Aligner l'audio

Supprimer

er un effet...

Insérer une composition...

Si vous avez trop coupé, pas de panique ! C'est rattrapable, il suffit d'é¢tendre le clip a droite ou a gauche avec la souris, il va
étre complété a partir du rush d'origine dont le clip est issu.

Fin :03:48:39

Astuce 10 - Sélectionner plusieurs clips en méme temps de la timeline

Quelques autres outils utiles pour le dérushage et d'une maniére générale pour le montage, si vous maintenez la touche MAJ
enfoncée vous pouvez sélectionner plusieurs clips en méme temps sur la timeline, ¢a peut étre utile pour les déplacer par
exemple. De la méme maniére vous pouvez les sélectionner en maintenant la touche CTRL enfoncée et en cliquant sur les
clips les uns aprés les autres.

43 00:06:11:32 00:06:21:21 00:06:31:10 00:06:40:49 00:06:50:37 00:07:00:27 00:0

h 4
GP020063.MP4 LS4
7% .

A

-

FIN0E2 MDP/
_EI:E:DUG;.MP—lM e
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Sinon alors que votre agencement de clips est quasi terminé vous vous rendez compte qu'il faut insérer un nouveau clip en
plein milieu, il ne sera pas utile de tout décaler en amont pour faire de la place. Pour cela il suffira de sélectionner toutes les
pistes (leurs noms passent en vert), de passer sur la Méthode d'insertion de la timeline (ci-dessous), et de déplacer le curseur a
l'endroit ou vous souhaitez insérer votre clip

ment

= = Méthode d'insertion

Vous avez sélectionné votre clip a insérer des sources de projet ou du moniteur de clip, cliquer maintenant sur 1'outil ', le
clip va étre automatiquement rajouté dans la timeline au niveau de la piste V1 par défaut au niveau du curseur et I'ensemble
des clips de toutes les pistes seront décalés sur la droite.

A noter que si une piste n'est pas sélectionnée (et donc avec un nom en gris), les clips ne seront pas décalés, dans le cas ci-
dessous seule la piste V2 est sélectionnée, le clip inséré se retrouvera donc sur la piste V2, les autres clips des autres pistes
n'ont pas été décalés.

s du projet

Stabilisé

Titres

Non stabilisé
Blancs Sablons
Tréompan

GP020063.MP4
00:08:53:15 [2]

s
saint Pabu

Point d'entrée

h 4
-
« v & oo
1 Stack | Propriétés du clip Compositions Effets teur de clip Mo ur de projet

-
n=0. &

Mot 00:00:00:00 00:00:09:39 00:00:19:28 00:00:29:17 00:00:39:06 00:00:48:45 00:00:58:34 00:01:08:23 00:01:18:12 00:01:28:01 00:01:37:40 00:01:47-29 00:01:57:
<@ # B8 4 [Cipdiap [cOPRoTATMPA R F : MP4 [80%] “’ GP020063 MP4

Clip coul| GP0O100865. M?

(oeland GPOlOObS MP4 GP010065 MP4

= Mode normal v @4 X o 00:00:40:41 / 00 5:12 ﬂ... PETEE  SN O B

> A2 2]
v M1 fa

Pensez a revenir au mode normal ensuite de la timeline.

Astuce 11 - Supprimer les espaces inutiles entre les clips dans la timeline

A partir de la version 22.12 vous disposez d'une fonction pour supprimer tous les espaces inutiles de la timeline entre les clips,
il est accessible & partir du menu contextuel de la timeline

Supprimer I'espace
i é‘\{‘ | Remove Space in All acks
T 039}' + -Add/Remove Guide
=]
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Astuce 12 - Raccourci pour se déplacer a la fin ou au début d'un clip dans la timeline

11 faut placer le curseur quelque part au niveau du clip puis faut cliquer sur la touche Fin (sur mon clavier c'est la touche
Fn+fléche >), et pour aller au début on fera de méme avec la touche Début (sur mon clavier touche Fn+fléche <).

vous pouvez utiliser des marqueurs (guide) pour positionner un repére dans la timeline, ¢a peut étre utile pour pouvoir se
positionner rapidement d'un repére a une autre dans la timeline

08:00:59:22 /

N
i {':Y Add/Remove Guide
= Modifie i
Go to Gui
[1 Ajouter une note de

+ Add

GH050101.MP4

= | ©H020100.MP4 74
ansformer [

GH020100.MP4

ir de clip

(GHO50101.MP4§
Transformer: [l

8 -+ Add
E
| Go to Guide...

'GHO50101.MP4§ 0 Ajouter une note de |
Transformer- il " + Add Subtitle

GHO50101.MP4
¥€H020100.MP4 ¥ rey 11 GH030100.MP4T =" GHO30100.MP/

Transformer Fondu a la fern

GH020100.MP4 GHD030100.MP4 : GHO030100.MP:
GH020101.MP4|GH0T0102b.MP4EYE GH060101.M

Tutoriel kdenlive 44/70 https://www.funix.org


https://www.funix.org/
https://www.funix.org/
https://www.funix.org/

A partir de la version 21.08 on retrouve une fonctionnalité intéressante, si on décoche Guides Locked et qu'on clique sur

l'icone de déplacement m on pourra déplacer d'un bloc tout le projet de la timeline, guides inclus.

Propriétés du clip Compositions Effets

X foa 00:00:13:13 / 00:00:

+ Add/Remove Guide
=l
h‘ & Guides Locked
Go to Guic
[ Ajouter une note de pro

+ Add Subtitle
GHO80357. MP4

(GH080357.MP4

a partir de la version 22.12 vous avez accés a partir du menu Affichage a un dock sur les guides qu'on peut voir ci-dessous en

haut a droite, les guides peuvent étre rangés par catégorie, en cliquant sur un guide le curseur se place automatiquement dessus
dans la timeline.

e e
Logging Editing Audio Effects Color

ation  Aide

[® coller 3] Create Animation.. Render

540p

Moniteur de ¢

010642.MP1 S, R'GH020674.MP4 L ~4 _'uy. GHDms%_MM"N.GH020674-MP4
2 " o - e ¢ =
! SN

» ”_J

] ot

Select || ||H|[+¢ M|t
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10.3. Effets

Maintenant on va rajouter un effet a un clip, dans l'onglet du haut Effets vous en avez tout un stock rangés par catégorie. En

cliquant sur vous avez la liste des effets principaux.

O 5 * - En cliquant sur vous avez la liste exhaustive des effets

Alpha, M and

Blur an rpen

Color and Im

Grain and Noi

Mouvement

Utility

Divers

rframable)

Compositions

Vous pouvez également accéder a l'ensemble des effets a partir du menu Timeline->Ajouter un effet et voila ce que ¢a donne
juste pour les effets Divers.

| Fichier Edition Affichage Project Outil Clip |MHWMEUREN Moniteur Configuration Aide

=
| Nom
Générique
Rush
20-01-26-fun-guisseny Redimensionner le début de 'élément

se-marguarte Redimensionner Ja fin de 'éléme;

20-05-14-fun-treompan
20-05-15-fun-treompan ¢
20-05-23-fun-sainte-marguerite Addroi

nd Keying
20-07-27-1 sainte-marguerite

arpen
20-09-06-saint-pabu

m, Di:

Grain and Noi

ources du pr... | Effect/Composition St. >rop n Ctri++

: Ctrl+-
» g Corn

VR360 and 3D
Deprecated
GPd Divers
POS Audio

S

personnalisé
Thumbnail_cuda

3 Image Seque ti nime.017¢ GH010021.MP4 [

[Rotation (peut utiliser les i Jendan

Tonemap_vaapi

Yaepblur
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Ca commence a faire beaucoup d'effets, et on s'y perd
facilement, je vous recommande donc de sélectionner les effets
que vous utilisez le plus et de les mettre en favoris, pour cela, il
suffira d'afficher la liste compléte de sélectionner 1'effet désiré
et de le rajouter dans les favoris avec le menu contextuel.

0

Maintenant si on clique sur on acceéde uniquement aux

effets audio, le bouton permet d’accéder aux effets
personnalisés

= H €

« Personnalisé

Technicolor

Compositions Effets

On verra un peu plus loin comment personnaliser les effets.

Enfin le bouton permet d'accéder aux effets favoris
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Astuce 13 - Télécharger des effets supplémentaires

a partir de la version 22.04 vous pouvez télécharg effets mis a disposition par la

Et si ¢a ne suffit encore pas

communauté avec l'icone de téléchargement qui fait son apparition tout a droite
télécharger I'effet qui vous intéresse.

et vous pourrez alors

& @ Obtenir les nouveautés (« Hot New Stuff ») — Kdenlive

Kdenlive - Installateur d'extensions

1000 o + Installer
anep
Trier par :
Les plus télécha
Les plus récents
taller \ Note

Détails () Installés

" Installer

Tailla - 1000 A o Inctallor

Fermer

Revenons aux effets qui apparaissent dans l'onglet Effets on va rajouter un effet Contraste, on le glisse sur le clip qui nous
intéresse, on jouera ensuite sur les paramétres de l'effet a partir des propriétés de l'effet qui s'affichent dans 1'onglet

Effect/Composition Stack.

44 + PP dlinéaire v = 00:00:21:12

Contraste

@ Panoramique
Volume (gére les images clés)

w-Couleur

v w | 00:01:05:15

Propriétés du clip Compositions Moniteur de clip | Meniteur de projet

* | ®v=

29:17 00:00:39:06 00:00:48:45 00:00:58:34 00:01:08:23 00:01:18:12 00:01:28:01 00:01:37:40 00 47:29 00:01:57:18 00:02:07:06 00:0|

. GP020063.MP4 [ GOPROOA3.]| GOPROD65.MP4 [80%] GPO20063.MP4 ' |
 GOPF 24
Cuntraste 'i_ % v“f { v e | .
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[ A

que c¢a donne, il suffit de cliquer sur le premier bouton de la série d'icone dans les propriétés du clip

Pour voir ce

ici on aura choisi les effets Contraste et Saturation.
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Dans le moniteur de projet on voit nettement la différence.

|44 + PPl diingaire ¥ = e0:00:21:12

Contraste

v Saturation

|44 + PPl diingaire ¥ = e0:00:21:12

nts de co

~ o B 00:81:05:15

Le son des pistes audio risque de se superposer a notre bande son, on choisira de les désactiver en cliquant sur le petit haut
parleur au niveau des pistes audio.

En revanche si vous ne souhaitez pas couper le son de lI'ensemble des clips qui se trouvent sur la piste, vous pouvez
sélectionner les clips a rendre muette sur la piste (et seulement celles 13) en rajoutant un effet Effets->Correction du son-
>Muet. Cela va donner quelque chose comme ¢a sur la piste audio Al, le premier clip est audible et les autres ont un effet
Muet, la piste audio A2 est elle complétement muette.
¥ | = Mode normal
Maitre

B ; Clip dia| GC_)fROO43.MP4

GP010065.M P4‘ if

T G e

goelanc| GP010065.MP4

UML jﬁm.,l..umw

Adriano Celentano - Prisencolinensinainciuspl.wav

Lkaw
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Astuce 14 - Appliquer un effet a tous les clips de toutes les pistes

A noter qu'on peut appliquer un effet a tous les clips de toutes les pistes, il suffit de cliquer sur le bouton Maitre (en bas a
gauche, ci-dessous), puis de faire glisser dans la zone Master effects les effets que vous souhaitez, ici Contraste et

Saturation

Sources du projet

B v B =

titre
generique

Quincas-moreira-Bl

GP0O60065.MP4

GP060063.MP4

GP060062.MP4

GP060020.MP4

GP050065.MP4

ﬂ v Contraste T E
|44 + PP dLlinéaire v = 00:02:46:03
Contraste

v Saturation  jd

|44 + PP 4 Linéaire

v = 00:02:46:03 {

Saturation

opriétés du clip

T 06:02:46

de projet

00:03:42:

Pour revenir aux effets Master effects il faudra cliquer sur le bouton Maitre. Une autre illustration pour s'amuser on choisira
l'effet audio Filtre de 1I'onde audio qu'on placera dans le Master effects, dans la pratique cela permet de voir les formes
d'onde de la bande audio stéréo s'affichaient en surimpression sur la vidéo, on aura juste quelques réglages de position, taille et

couleur a faire.

-kdenlive %

outil  Clip M,

[B) Enregistrer

Session de p...
le mot de ..
goeland.mp3
Clip diaporama
Clip couleur

»-P7  Stabilisé

o | = Mode normal v > X
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S
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Fondu a la fermeture
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Astuce 15 - Enregistrer ses effets avec réglage personnalisé

A partir de la version 20.X, la plupart du temps on utilisera les mémes effets avec les mémes réglages, il est alors utile qu'ils
soient accessibles plus facilement, on va déja les sauvegarder avec les réglages personnalisés. Exemple ci-dessous avec 1'effet
Saturation qu'on va enregistrer avec la valeur 302

Contraste

Saturation

|44 |+ PPl 4Linéaire -

Saturation

On l'enregistre sous un nom personnalisé (pour ma part
simplement saturation302), les effets iersonnalisés seront

turation302

alors accessibles en cliquant sur 1'outil de l'onglet Effets.

On peut alors le rajouter aux effets favoris accessibles via le

bouton de la timeline

nnalisé

contraste350

r aux favoris

saturation3Cf
Delete custom effect

Compositions Effets

Astuce 16 - Créer des groupes d’effets avec réglages personnalisés

Plus fort encore, vous appliquez systématiquement les mémes effets, vous pouvez créer des groupes d'effets avec réglages
personnalisés que vous pouvez réutiliser et appliquer a l'envi a d'autres clips. Pour cela on revient a nos effets Saturation et
Contraste avec réglages personnalisés et on sauve la pile d'effets Save Effect Stack je I'appelle Groupe-effets-1
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GOPRO043.MP4 effets

v Contraste

|44 - PP 4 Linéaire

Contraste

aturation

|44 |+ PPl 4dlinéaire v = 00:00:11:12

Saturation 302

és du clip Compo

nalisé
On retrouve notre groupe d'effets dans l'onglet Effets qu'on
pourra de la méme maniére rajouter dans les favoris et
appliquer (par simple drag and drop) aux clips de la timeline. AU TSTBRang

Compositions Effets

Pour ralentir ou accélérer un clip audio et vidéo, a partir du menu contextuel on cliquera sur Changer la vitesse
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Grouper

Maodifier la durée

Aligner I'au

Supprimer

Changer la vitesse
Clip da ources du pr
Couper sur le curseur

lip

si on choisit de ralentir le clip (avec une vitesse inférieure a 100) sera plus longue il faudra faire de la place a la droite du clip
en déplagant les clips qui suivent sur la timeline (ou en les déplagant sur une autre piste). A noter également l'option qui
permet d'inverser le clip comme évoqué plus haut et I'option Pitch compensation (version 20.X uniquement) qui permet de
limiter la déformation du son.

Vitesse du clip — Kdenlive
Vitesse

‘:I Pitch comp ion I:I Inv

Annuler

A noter 'apparition de la fonction Time remap a partir de la version 21.08 accessible a partir du menu contextuel en cliquant
sur un clip de la timeline qui permet une gestion bien plus fine de la vitesse du clip et qui utilise les images clés qu'on verra

plus loin.

Logging Editing Audio Effects Color

GHB18357 .MP4

o
o

Output
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Astuce 17 - Traiter les vidéos en mode vertical d’un mobile avec I’effet Pillar Echo

A partir de la version 20.12 il y a I'effet Pillar Echo qui est intéressant pour les vidéos taille portrait issues d'un téléphone
mobile, il va remplir automatiquement les bandes noires a droite et & gauche si votre projet a une taille paysage.

@ @ Sans titre* / HD 1080p 59.94 fps — Kdenlive

Fichier Edition Affichage Project Outil Clip Timeline Moniteur Configuration Aide Logging Editing Audio Effects

VD 15 7 00.mp4 effets

o

KO+ & El M Linéaire = ©0:00:05:23
480 | Y 0/W 960 ma|H
F a9 G o0 O

Taille S

Flou

, Distort and

I
540p “ ol 44 > v o B 00:00:05

Moniteur de clip | Moni e projet
i ™ X 0 ©00:00:23:58 / 00:00:10:65 v
00:00:00;00 00:00:03;00 00:00:06;00 00:00:09;00 00:00:12;00 00:00:15;00 00:00:18;00 O 21;00 00:00:24;00 00:00:27;00 00:00:30;00 00:00:33;00 00:00:36;00 00:00:39;00 00:00:42;00 00:00:4
_800.mpd

) & [VID_151800914_032856_800.mp4

Ba

Astuce 18 - Utiliser ’effet motion tracking

Toujours dans la catégorie des effets on pourra utiliser également l'effet de Suivi de déplacements (motion tracking en
anglais). Dans l'exemple ci-dessous on affiche une fleche rouge au dessus d'une personne a suivre. En début de clip il faut
cadrer sur l'objet a suivre, choisir un algorithme et voir ce que ¢a donne, puis cliquer sur Analyse

GOPR0217.MP4.m| < = H ¢ » %
ivi de déplacements
1147 |Y 95 W 41 o H 165
F & 5 0 o0 H
Taille 2
Algorithme de suivi
ment des im.
Forme du cadre Fleche
Largeur de |a forme
Couleur de la forme
Flou

Type de flou Flou médian

Filter is in preview mode. Click Analyse to see real effect

v W & | e0:05:21:12 { =

Effets Moniteur c i de projet

00:01:15:30 00:01:26:20 00:01:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40 00 : :02:20:20 00:02:31:10 00:02:42:00 00:02:52:40 00

GOPR0212.MP4 JGOPRO213.MPA.mItA™ ||GOPRO214:MP4.mit/l Il JiGc BTV P AAIERP | GOPR0217.MPA.mit ]
& |Suivi de déplacements e ———r—— | i de déplacement

GUPRLZ15.MP4.mit
| GOPRO2IEIMPA. mit

Le motion tracking est notamment utilisé pour flouter un visage.

A partir de la version 21.12 cet effet vient s'enrichir de l'algorithme DaSiamRPN ou en d'autres termes Distractor-aware
Siamese Networks for Visual Object Tracking. Il faudra suivre les indications données par ici il faudra d'abord récupérer des
fichiers avec extension .onnx puis les placer dans la homedirectory sous ~/.local/share/kdenlive/opencvmodels avec un
répertoire opencvmodels qu'il faudra sans doute créer préalablement.
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u projet  Effect Moniteur de clip teur de projet

41:01 v | [F sie
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Quand on clique sur Analyse, I'effet va générer un grand nombre d'images clés et qui correspondent a l'espacement qui a été
fixé (ici 5), il faudra manuellement se déplacer d'image clé a image clé pour vérifier que 'algorithme a bien fonctionné car par
moment il peut dérailler et ne pas placer la forme du cadre (ici un rectangle) proprement, dans ce cas il faut l'aider un peu et
replacer la forme correctement correctement.

Astuce 19 - Appliquer un effet sur une région particuliére d’un clip

Pour étre complet au niveau des effets, vous pouvez appliquer un effet pour une région particuliére d'un clip. Les étapes sont
les suivantes:

- sélectionner d'abord 1'effet Rotoscoping (Mask) et dessiner votre forme, éventuellement en la faisant évoluer au fil du clip en
créant plusieurs images clés (voir plus loin l'usage des images clés)

- sélectionner l'effet a appliquer, ici Sépia

- sélectionner ensuite I'effet Mask Apply

Astuce 20 - Créer une animation avec Glaxnimate

La version 22.08 vient avec l'intégration de I'outil d'animation 2D Glaxnimate, on devrait le retrouver dans le menu Projet
mais de mon coté j'ai di le rajouter dans la barre d'outils principaux a partir de Configuration->Configurer les barres
d'outils

Cela va lancer I'outil Glaxnimate, je ne rentrerai pas ici dans le détail de son utilisation, la documentation est assez pauvre sur
le net.
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&® h livier/animati imation-0002.json — Glaxnimate [ N
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une fois I'animation sauvegardée, l'animation fait son apparition dans les fichiers du projet qu'il suffira de glisser dans la
timeline.

@ @ 2022-sortie-treompan-debut-annee.kdenlive */ HD 1080p 50 fps — Kdenlive °e

Fichier Edition Affichage  Pr Outil Clip Timeline Moniteur Configuration  Aide Logging Editing Audio  Effect
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titre
animation-0002.json
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I
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4 \GH|GHO110405.MP4 S
B o g Y

select || B+ |~ -] = @

Je vous invite a balayer la liste des effets, il y en a des dizaines et dizaines, pas toujours faciles a utiliser et bien documentés,
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mais vous ne serez limité que par votre imagination car ils permettent réellement de faire tout ce qui est possible de faire sur
les meilleurs logiciels de montage vidéo, y compris professionnels.

10.4. Compositions

Tout d'abord un mot sur les transitions (appelé Compositions
sous kdenlive), on retrouvera la liste en cliquant sur l'onglet
correspondant

Burn

ﬂ Color_only

Compo

&l Composition et transformation

Divide
Dodge

Grain_

Compositions Effets

On pourra rajouter des compositions en favori en sélectionnant
la composition désirée puis en rajoutant dans les favoris a
partir du menu contextuel

B Alphaato
Alphain
Alpha

B Alphac

3 Alphaxor
Aud Nix

Burn

Composite

& Composition et transformation

Dodge
Grain
Grain_merge

Hardlight

Compositions Effets
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Astuce 21 - Télécharger des nouvelles compositions

On retrouvera ensuite les compositions favorites en cliquant sur . et maintenant en cliquant sur
télécharger des nouvelles transitions

on pourra

Obtenir les nouveautés (« Hot New Stuff ») — Kdenlive

Kdenlive - Installateur d'extensions

Désinstaller
Trier par :

Les plus télécha

es plus récents

embling
ements

+ Installer

. Inctallar

Fermer

Revenons a notre montage, on va rajouter maintenant une transition entre le premier et deuxiéme clip (sans compter
I'animation du début). Pour cela on va les faire chevaucher de quelques secondes, on fera de méme pour le dernier et avant
dernier clip. Voila le résultat:

demo-5001. kdenlive * automatic — Kdenlive o

@ @ tutor

Fichier  Edi Affichage  Projet Outil Clip Montage Moniteur Configuration Aide

P Quvrir  [B] Enregistrer < Annuler ¢ Copier  [®] Coller

GOPROC

w GP010065.MP4
o= §

GP010063.MP4

GOPROO65.MP4

3
GOPR0046.MP4

© Panoramic

Volume (gére les images clés)
GOPR0045.MP4

GOPR0044.MP4

(o

== ¥ corrooas.mPa L » #  00:01:08:10

e projet
normal
Maitre
# B 4 (Clipdia|
3
= GPOL0BSIPAR If
i o
. 19 N
goelan¢ | GP010065.MP4
Muet

BRI

) 3 |Adriano Celentano - Prisencolinensinainciyisol.wav

au niveau de l'onglet Compositions on va glisser la transition Dissoudre a cheval entre le premier et le deuxieme clip.

Tutoriel kdenlive 58/70 https://www.funix.org


https://www.funix.org/
https://www.funix.org/
https://www.funix.org/

Ca donnera un effet avec une combinaison des deux images passant de I'une a l'autre progressivement. On étire si nécessaire la
transition pour qu'elle englobe toute la partie commune des 2 clips, ne pas hésiter & zoomer si nécessaire, cela doit donner
quelque chose comme ¢a.

Automatique

Aucune (Diss

B Alphaxor
1B Appliqu

Burn

v
360pv | b= 4l v W B 00:00:45:
Effect/Comp 1 Stack | Propriétés du clip Compositions  Effets Moniteur de clip
> X 0| 08:01:23:00 /
0:00:00 00:00:10:40 (&:00‘.21130 00:00:32:20 00:00:43:10 00:00:54:00 00:01:04:40 00:01:15:30 00:01:26:20 00:01:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40 00:02:09:30 00:02:20:20 00:02:31:

% ¥ GPO20063.MP4 | 3 A
REVE %% ¥

/)
&

1
GP010065.MP4R lI GPO10065.MP4

W A »

lan¢| GP010065.MP4 GF;OIOOES.MPA
Muet

b A I A T o

Pour la deuxiéme transition entre les deux derniers clips, on choisira Transition par balayage c'est une transition avec un
effet de balayage pour passer d'une vidéo a une autre, on a un grand choix d'effet, j'ai choisi la méthode de balayage burst

Automatique

E ] burst.pgm
&l

Softlight
clad
Transition par balayage
b, 7
44 p v T 00:03

Moniteur de projet

:30 00:00:32:20 00:00:43:10 00:00:54:00 00:01:04:40 00:01:15:30 00:01:26:20 00:01‘.3?:10v00:01‘.48:00 00:01:58:40 00:02:09:30 00:02:20:20 00:02:31:10 0(

¥ GP020063.MP4
;'- ﬂ v.‘. i
g " At

Il se peut que la transition soit a l'envers (a vérifier en lecture dans le moniteur de projet) dans ce cas il faut cocher la case
Inverser.

Tutoriel kdenlive 59/70 https://www.funix.org


https://www.funix.org/
https://www.funix.org/
https://www.funix.org/

10.5. Placer le titre

Nous y sommes presque ! Passons au titre de la vidéo qu'on a créé précédemment, on va faire en sorte qu'il soit en
surimpression sur le premier clip (toujours sans compter I'animation du début). En revanche le titre doit se trouver sur la piste
V1 au dessus des autres clips pour qu'il s'affiche correctement en superposition de la piste vidéo présente en V2, il faudra donc
procéder a quelques échanges de clips d'une piste a l'autre si nécessaire, au final nous obtenons cela:

kdenlive / ic — Kdenlive °
Projet Outil Clip M eu 0 n  Aide

© Annuler [5] Coller  (® Rendu

=

Nom
P Titres
Session de p...

le mot de la...
goeland.mp3
clip diaporama

Clip eouleur

360p~ | L 3l 44 B v w7 | 00:00:26:00 0
P B GP020063.MP4 Effect/ ck Compositions projet
wh ™ X oo | e0:01:18:40 P
:00:00:00 O()v:O():l(J 40 00:00:21:30 00:00:32:20 00:00:43:10 00:00:54:00 00:01:04:40 00:01:15:30 00:01:26:20 00:01:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40 00:02:09:30 00:02:20:20 00:02:31:10 00:02
7 B & Clipdia &QXPR0043.MF4 w -r, GP020063.MP4 ,!

¢

i
GPOT00B5.MP4
N

GP010065.MP4

PP TEA Ao

& |Adriano Celentano - Prisencolinensinainciusol.wav

Par défaut le titre se superpose sur le clip de la piste V2 pendant la durée du titre comme on peut le voir sur le Moniteur de
projet.

On se place maintenant en fin de notre vidéo, et on va couper la bande son qui est trop longue, en placant d'abord le curseur a
la fin du dernier clip, en coupant le clip audio et en supprimant l'excédent

Copier Ctri+C
El Coller

£
LM v H oy

niteur de clip | Moniteur de projet 55 Modifier |a durée

)

:37:10 .00:01:48:00 00:[11:58:=‘¥)'| Supprimer les éléments sélectionnés
GOPR0065.MP4 “* Extract Clip
il

Save Timeline Zone to Bin

Déefinir la référence audio

sources du projet

% Couper le clip Maj+R

Insérer un effet...

Adriano Lelentano - Prisencolinensinainciusol
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En revanche l'arrét de la bande son risque d'étre un peu brutal,
on va donc rajouter un fondu en fermeture, une atténuation
réguliere du son, pour cela on clique sur le coin en haut a
droite de notre clip audio et on choisit la durée de la période
d'atténuation (ici 2"15).

Durée: 00:02:15
00:02:15

$7:10 00:01:48:00 00:01:58:@ 00:
"GOPR0065.MP4 . | Pour le dernier clip vidéo on fera de méme en créant un fondu
Fondu a la ferm pyrée: 00:03:05 vers le noir

f Ov.vo.uopn

Cela donne quelque chose comme cela avec la vidéo qui
s'assombrit jusqu'a virer vers le noir total

4 effets

Fondu a la fermeture

La durée du fondu peut étre modifiée en faisant évoluer le _
triangle rouge ci-dessus ou en jouant sur les propriétés de puree EERERREERCE
'effet Fondu vers le noir ]
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De la méme maniére nous allons rajouter le titre de fin qui doit étre placé sur la piste au dessus de la piste du dernier clip, du
coup j'ai rajouté une piste au dessus de la piste V2 pour pouvoir rajouter le titre.

-kdenlive */ ic — Kdenlive

[ X )

Fichier Edition Affichage FProjet Outil Clip M

u [P ouurir

tage

[& Enregistrer ) Annuler

Nom
v P Titres
Session de p...
le mot de la...
goeland.mp3
clip diaporama

Clip couleur

> ] Stabilisé

Ji GPoaoo43.mpa
'-‘

-‘,GPUZUOSZ.MPI
Mode normal
00:00:00:00 00:00:10:40 00:

Maitre

7HA

H & Clipdia|

GP010065.M Pd‘
vﬁ. o
.
& |goelanc| GP010065.MP4
Muet

Ha

Moniteur  Configuration  Aide

er [8] Coller ( Rendu v

ion Stack | Propriétés du clip

EN [ERNTHER SENO]

Tra ner

Transition par balayage

UV Map

) 44 > v » " | e0:03:49:10 O =

iteur de projet

:21:30 00:00:32:20 00:00:43:10 00:00:54:00 00:01:04:40 00:01:15:30 00:01:26:20 00:01:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40 00:02:09:30 00:02:20:20 00:02:31:10 00:02

% ¥ GP020063.MP4
AT

/1

-

10.6. Images clés

Dans le titre du début (ou de la fin), on le voit apparaitre de maniére soudaine d'une image a une autre, ¢a serait plus sympa de
le voir apparaitre de maniére progressive image apres image. On va se servir des images clés, pour cela on va placer une
composition Composition et transformation sous le titre, comme ceci

Dans les propriétés de la transition, on voit un curseur a
gauche, cette position correspond a la premicre image clé qui

endroit, le titre n'a pas encore fait son apparition, on fixe donc

une opacité a 0%,

Tutoriel kdenlive
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Automatique

00:00:00:00

0| H 1080

|

nge alpha

Rotation autour du ce

D OO:OO:O?v:IO 00:00:10:40 00:00:14:20 00:00:18:00 00:00:2

Session de p...

Comﬁos ion et trg
[
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on déplace le curseur un peu plus loin dans la transition (2
partir de la timeline ou au niveau des propriétés de la
transition), et on clique sur la croix Ajouter une image clé, a
T_‘—¢ ce moment le titre sera totalement apparu, on remet l'opacité a
— 100%. Le titre fera son apparition progressive entre la premicre
4|+ | PP atineaire v = o0:00:01:04 et la deuxiéme image clé.

GO H 1080

composition : Automatique

Melange alpha

1 autour du centre

n Stack | Propriétés du clip

D 00:00:07:10 00:00:10:40 00:00:14:20 00:00:18:00 00:00:2

ion de p...

de méme on crée une 3eme image clé juste avant la fin du titre (opacité a 100%) et une image clé tout a la fin du clip (opacité a
0%), le titre commencera a disparaitre progressivement entre la 3eme et la derniére image clé. Cela doit donner cela pour la
derniére image clé.

Automatique

A S R N,

pp| 4 Lingaire v = 00:00:0

1080

Comp 1élange alpha
Distorsion
Rotation autour du centre

kdenlive, ca pourra ressembler a ¢ca également avec l'icone du milieu pour rajouter une image clé (+) ou pour
la supprimer (-) et les deux icones latérales pour se déplacer respectivement vers I'image clé précédente ou suivante.
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Pour voir si tout fonctionne si on se place par exemple entre la 3eme et la derniére image clé, on peut voir le titre qui s'estompe
progressivement.

5 : Automatique
= 00:00:09:04

[z

Mélange alpha

v
360pv |l 2l 44 » v B T | 00:00

ositions Effets Moniteur de clip | Moniteur de projet

:40 00:00:32:20 00:00:36:00 00:00:39:30 00:00:43:10 00:00:46:40 00:00:50:2

|06Fkoﬂrl4 \W". GP020063.MP4

ContrastelSaturatmn Contraste

P

Plus fort encore au niveau de la timeline vous pouvez jouer sur la position des images clés et méme la valeur de l'opacité en
bougeant les points qui matérialisent les images clé. Dans l'image ci-dessous pour la deuxiéme image clé qui est maintenant
plus basse 'opacité est passée ainsi a 66% au lieu de 100%.

Vous pouvez rajouter une image clé en double cliquant directement dans la transition dans la timeline.

On retrouve la possibilité de créer des images clés pour beaucoup de transitions et certains effets (rotoscopie par exemple), il
s'agit lors de la transition de pouvoir créer des points d'arréts qui vont conduire a une évolution du clip. Dans I'exemple ci-
dessus, on a changé le parametre d'opacité, mais on peut également changer la taille de I'image, lui faire faire une rotation, ou
je ne sais quoi encore.

Astuce 22 - Déplacer plusieurs images clés en méme temps
A partir de la version 20.12 vous pouvez sélectionner plusieurs images clés en méme temps et les déplacer, il suffit de

maintenir la touche SHIFT et d'englober les images clés a déplacer

Position et zoom

4 + ppl 2 S | = 00:00:06:14

Ensuite on déplace par drag and drop celle marquée en rouge
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Astuce 23 - Utiliser la fonction time remap pour jouer sur la vitesse de vos clips

La fonction Time remap évoquée plus haut fait appel également aux images clés, le principe de fonctionnement est le suivant,
a partir d'un clip de la timeline, cochez la case Time Remap

aLMmLamnLamma

Inance

[y Copier Ctri+C

El Coller les effets
Delete Effects
Ctri+G

Ctri+Maj+G

ctionnes Suppr

Time Remap
b Clip dans |
{ Couper le clip Maj+R
Insérer un effet.

Insérer une com

On va se contenter de ralentir a 30% une partie du clip, pour cela dans les paramétres de configuration de 1'effet, on va placer
une premicre image clé au début du clip a ralentir et une deuxiéme image clé¢ a la fin de la partie a ralentir, pour rappel en

cliquant sur on crée l'image clé, avec E on se déplace a I'image clé précédente et avec E on se déplace a I'image clé
suivante. On se place a la deuxiéme clé de la fin de la partie a ralentir et dans le champ Speed before, on met 30. Vous voyez
que la derniére ligne a pris de I'angle, si on passe maintenant en visualisation au niveau de la timeline, la ligne bleue marque la
visualisation et elle prend également de l'angle au moment du ralentissement.

Output

Pitch compensation Frame blending

Pri
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Vous pouvez jouer sur le ralentissement en bougeant le bouton rouge avec la souris matérialisée par la main ci-dessus. A noter
un petit truc marrant, quand on déplace ce point rouge a rebours, avant la premiére image clé. Dans ce cas le clip va se
dérouler normalement jusqu'a la deuxiéme image clé, puis le clip va se dérouler a l'envers (reverse vidéo) a vitesse ralentie
jusqu'a la premiére image clé et reprendre son cours a vitesse normale.

5 % VR Y U B~ W & | oo:80 ; Pitc T [_] Frame ble

- ; ) Preserve speed of nex ames
Moniteur de cl M ur de projet :

*

10.7. Ajustements finaux

Voila la timeline compléte de notre projet finalisé

= Mode norma v > X oo e0:0l
Maitre 00:00:00:00 00:00:10:40 00:00:21:30 00:00:32:20 00:00:43:10 00:00:54:00 00:01:04:40 00:01:15:30 00:01:26:20 00:01:37:10 00:01:48:00 00:01:58:40
Ba
0C

T v e . ;
B 2 Clip dia| [GGPROBAS P4 » S GP020063.MP4 "! GOPR0065.MP4
Svrm WA
' i Py A

Di] R
n

Fondu a |a fermetu

. pals §

&

GPO10065MPAR GPOTOOBSMPA |9
v . .-_’q- \\

4 goelant GP010065.MP4 GFUlOOSS.MPf—l
Muet

eatarat i Lol bt atiln el )

Adriano Celentano - Prisencolinens
= I e

11. L'export vers la vidéo finale

On peut considérer que le montage est terminé. Maintenant pour exporter un fichier vidéo, il faut aller au menu Project-
>Rendu. Vous avez un grand choix de format, le meilleur compromis étant MP4 - the dominating format (H264/AAC) qui
donne un excellent rendu avec youtube (dés lors que les clips initiaux sont en HD). A noter également le format 4K avec le
MP4-H265 (HEVC) qui n'est pour l'instant pas encore lu par beaucoup de périphériques mais qui est certainement le format
d'avenir, il est au moins d'aussi bonne qualité que le H264 tout en étant bien plus petit en taille, a noter également les formats
sans perte (lossless), sans compter d'autres formats plus exotiques ou désuets.
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Rendu en cours... — Kdenlive

Rendu du projet  Taches en 2
Si vous avez choisi de dégrader certains clips avec la fonction
Clips intermédiaires en cliquant sur la case Plus d'options on  JEEIEEEECEEI
veillera a ce que la case Rendu en utilisant les clips
intermédiaires ne soit pas cochée ainsi c'est le format vidéo
d'origine du rush qui sera utilisé y HD for web, mo
WebM - the widespr format (VP8/Vorbis)
MP4 - the dominating format (H264/AAC)
Transparent
MPEG-2
v Ultra-High Definition (4K)
WebM-vP9
MP4-H265 (HEVC)
v Old-TV definit DVD...)

Flash
MPEG4-ASP/MP3 (DivX compatible)
Wi Media Player
v Audio only
WAV
MP3

QGG

ute qualité
v1+flac)
H.264 (libx264+a

MPEG-2 (mpeg
MPEG-4

Qualités
Projet complet

Pl ‘options

vers un fichier = Générer u Fermer

Rendu en cours... — Kdenlive

Rendu du projet Taches en attente d'exécuti Scripts

Fichier de sortie :denlivesd o-kdenlive.mp4 €@ B

Format

neric (HD for w
WebM - the widespread free format (VP8/Vorbis)
MP4 - the dominating format (H264/AAC)
Balayage Auto
Transparent
MPEG-2 Redimensionner
-High Definition (4K)
WebM-VP9
MP4-H265 (HEVC)
Old-TV definit (DVD...) Incrustation

Exporter I'audio (automatique)

Export audio multipiste

Rendu en utilisant les clips intermédiaires
Flash
Lire immédiatement aprés rendu

Qualités Vidéo 23 | Audio 192 Exporter les méta-données

Projet complet Zone sélectionnée

Plus d'options Traitement paralléle

Vers un fichier Générer un script

De méme penser a repasser dans le mode de composition des pistes en Haute Qualité. Avant de penser au rendu, ne pas
oublier de renseigner le nom de votre fichier et c'est parti quand on clique sur Vers un fichier
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Rendu en cours... — Kdenlive

Rendu du projet = Taches en attente d'exécution Scripts

Jemile/video/kdenlive/demo/tuto-kdenlive.mp4
Temps restant 00:04:07

Interrompre la tiche Nettoyer

A noter qu'a partir de la version 22.04 le look est un peu différent pour les clips intermédiaires il faudra veiller a décocher

Render at preview resolution, il existe également la possibilité de générer plusieurs vidéos en se basant sur les guides avec le
bouton Guide Multi-export

Rendu en cours... — Kdenlive

Scripts
2022-04-05 H| vidéo
[ ] Render at Preview Resolution
escale: [_| Enabled
io only
with Alpha

ence d'ima Overlay: | Aucunie)

perte / Haute
Generic (HD for web, mobile dey
GIF High Quality [] separate file for each audio track
MP4-H264/AAC

(M| Audio

| Custom Quality
P8/Vorbis (libre) i
Ultra-High Definition (4K)
old-Tv defi 1 (DVD...)

Hardwar erated (experimental)

Parallel Processing (experimental!)

[] Exporter les méta-donn

|| ouvrir |a fenétre du navigateur aprés le rendu

|| Lire immédiatement aprés rendu

f=mp4 mos
crf=23 g=15
real_time

1érer un script Fermer
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